рвкмМовао 


Игри: 
Вездеп Ем! 2 
Му! П;: дошБПаег 


59 Меегз Арпа Сешаишп 
Маггопе 2100 

Ведте 

МВА 99 

ЕРА 99 

Ает уз. Ргедайог 

Оамп о! Асез 

Мадс 8 Муйпет 

Мопд Геадче Зоссег 99 
Ехсезз!ме Зреед 

Оипу СиЧе Нерег 


Програми: 
ЗОтагк 99 - е Сатегв“ 


Вепсптагк! 
Агстмег пе! - Всички известни 


Удължаваме срока за абонамент! 


до 20.2.99. Важат старите цени: 


без диск 

4 500 

9 000 
18 000 42 000 

Да. Всички, Които се абонират за 1 година за РС Мапа 


с диск, продължават да ползват специалната отстъпка. Тя 
ще Важи само до 30.02.99. 


с диск 
11 700 
23 400 


З бр. - 
6 бр. - 
12 бр. - 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
Ме5з3, вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 
- Направо В редакцията. Справки на телефон 87 47 19. 


архивиращи програми В една. 
Сазпетап 3.5 - НОО Саспе менци- 
дЖър за Мп 95/98. 

ЕТР Уоуадег - Фоитоай апа 
ир/оай. 

се! Нам 3.31 - тегли файлове от 
интернет. Вече с Възможност 
да търси и намира алтернативни 
сървъри и да избира най-бързия 
от тях. 

Нурегбпар-ОХ Рго 3.30 - зсгееп 
сар!иге с поддръжка на СПЧе, 
Окес!Х и ОМО. 

КАШ 1.61 - софтуер за най-голя- 
мата мрежа за игри В света! 
Мад!сбрей юг СО - чете прис- 
тигналите сообщения В |СО. 
тВС 5.5 - прочетете статията! 
МсАве Угизбсап 4.02 - последна- 
та Версия на най-добрата анти- 
Вирусна програма. 

Музюапз СО Рауег - програма 
за прослушване на дисКове с раз- 
лична скорост (5-60090). 

ОС! 2000 1.1 - архивира и Възс- 
тановява Вашия списък 6 СО. 
Зпади 32 4.3 - зсгееп сар!иге 


ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапа 
СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 

1 НОВАТА ЛИНИЯ 
С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


(заме на екрани). 

Уппжайег 5.10 - деинсталира 
програми и изтрива ненужни 
файлове. 

МпАтр 2.09 - най-добрият пле- 
Пор за Всички звукови формати + 
5ктз в Риа-11. 

Уапоо Радег - Мегпе! радег (е, не 
е чак Като |СО) 

Во Ву тв - пожелаваме Ви само 
силни дни! 


НАЙ-ГОЛЯМАТА МРЕЖА 


ЗА САМЕ ОМ-ЦМЕ 
В СВЕТА! 


Вече можете да играете 
В мрежа без да излизате 
от Къщи! 


95 за цял месец! - 


само за София, засега... 


ул. Люлин планина Ме16 


И още: (до Скобелев Ме40) 
Много зК!5з и модели за ОаКе | тел. 51-36-08 
- мшйрауег 


С0оот - Орепа! драйвери за 
Ооот - пуснете добрия стар 


Ооот 2 с ВудеоусКорител! 
Ъпдейти за 20 игри. 


ВидеоКклип от Оиаке |: Агепа 


Пълен Интернет 
достъп: 205 на месец, 


без първоначална такса! 


игеми 


Тне!: Тпе Оак Ргоес: 06 
згагСгай: Вгоой Маг “(08 


Негейс 10 
Оезсеп 3 - Ргемеум 13 
и Май Тгах 14 


Вопеакв | 16 

Тпе Муаг о е Муопдз | 18 
мут 2: дошъамег 20 

“ Маас вМаунет 28 

з4 Меегз Арпа Семашп - Ремем | 31 
Мсгозой Сотба! Епа Зишаюг 34 

С Кпоз Оиев! МШ: Мазк о! Еегту "36 
Моа МВА 99 0 38 


Борис ТабоВ -- 


АВтори 


Генко Велев 
Никола Дърпатов ---тани 
Никола Икономов ии оо пт ка | 15 пя 
Морган Кроу пана --кеезяниае 
ВладислаВ Маринов Спт Рапдапдо | 22 
Момчил Милев р Црлеаиит 
НиК Мортимър 
Боян Спасов 


Дизайн и предпечат -чаииенссссна 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 
Стела Наварро 
Елица Тодорова 


Реклама и маркетинг с Рс мама Тор 10 41 


Петър Табов я 

Невена Личева я 

Велчо Стефанов чт 

ета!: Креп! Физа.пе! , Е: и 

тел: (02) 87 47 19 --- 
44 91 38 


Це пооповляце ДЕ Ба а ЗЕ Г 


С Омегсоюскта: Безплатният обяд! | 44 


паг-опи 


Оезсеп! 3, Тез! Опме 5 41 


Студио РС Мама 


Със съдействието на 
СНа Нойтодв, ОЗА 

Дискът е произведен от иа 
СН! България 


сО0тЧ)/с Г- 


Ому ГиЧе Нерег 45 


МАС | 46 


Телефон: (02) 87 47 19 МАМА 


Е-та!: рс-тапа Фпате.сот 


Адрес: ул. "Стефан Караджа" М2 5, София 


е 


ШМВЕЛ. 2, но не от 
Ерс Мецабатез 


От Еркс МедаСатез официално 
потвърдиха, че | едепд ЕПепатптег! 
ще създадат Опгеа! 2 Вместо тях. 
Оригиналният екип на Опгеа! В мо- 
мента работи Върху а99-оп за пър- 
Вата част. Според Марк Райн, ви- 
це-президент на Ер, причината да 
не се захванат с продължението е, 
че В момента фирмата освен с адд- 
оп-а за Ипгеа, се занимава и със 
съвсем ноВ проект, за Копто ще ви 
съобщим повече подробности В 
следващия брой на РС Мапа. Въпре- 
ки Всичко работата Върху Опгеа! 2 
Все още не е започнала и нап-веро- 
ятно ще трябва да почакаме оКоло 
6 месеца до появяването на игра- 
та. 
От ГедепЯ, Кошто насКоро нап- 
равиха Васклопе Сйгопс!ез за 
Мпадвсаре и В момента довършват 
Мупее! о Пте, съобщиха, че ще си 
сътрудничат с Ерс по Всички тех- 
нически Въпроси В Ипгва! 2. 


Заплаха за софтуерното 
пиратство се задава 
на хоризонта 


По бок Емепаптег! официално 
са заявили, че ще се присъединят 
Към фирми Като пиеграу, 
МсгоРгозе, Вед Зогт Емепатптег! 
ши  Таопзой,  Кошто “ използват 
баеОкс защита против Копиране 
на СО. 

заеОвс работи 8 дВе насоки Ка- 
то поставя индентифицираща циф- 
рова сигнатура на СО-то и опакова 
данните със слой защитни Кодове. 
Според заеОзс дигиталната сиг- 
натура не можела да се Копира от 
днешните записвачки и може да бъ- 
де Възпроизведена само фабрично. 

ИВ Гиемо, президент на ЦЬ! ЗоН 
Емепапте“, твърди, че мярката 
се налага заради ширещото се нав- 
сякъде софтуерно пиратство п 
единстВеното решение е продук- 
тът на Масгомбюп - Заме0!бс, Койш- 
то ще гарантира защита за Клиен- 
туте и ще запази репутацията на 
фирмата. 


«-7 


| 


е 
32 


На практика много от легални- 
те потребители са изпитали голе- 
ми затруднения със защитени от 
Зае0Овс СО-та, защото някош по- 
стари устройства дори отказват 
да ги разпознаят. Според източни- 
ци В Интернет “сВалянето" на та- 
зи защита е Вече факт. 


Датата за появяването на 
Еуег(иез! е известна 


Вече се знае датата на излиза- 
не на наш-очакваната ти! рауег оп- 


пе ролева игра - ЕуегОиез!. От 
Зопу съобщиха насКоро благата 
Вест - на 16 март ще можем да се 
потопим В един нов свят, Където 
Властват магията и стоманата. 

Маркепинговата Кампания за иг- 
рата ще започне още този месец с 
предварителни промоции и с под- 
робна информация, Която ще може- 
те да прочетете 6 |егпе!, 


Проблеми в лагера 
на оп Зет 


Прекалено много грижи се съб- 
раха на главата на шефа на ЮМ 
Могт - Джон Ромеро. Не стига, че 
голяма част от еКипа на Оакаапа 
напусна фирмата (една азиатка от 
него дори си сформира сВоя Компа- 
ния и В момента работи над супер 


МЕМ5 


30-екшън), ами наскоро някакъв ше- 
гаджия пусна В мрежата информа- 
ция, че Ромеро е гушнал буКкетче- 
то, Като дори приложи снимка на 
бездиханния му труп. Не е нужно да 
Ви обяснявам каква паниКа предиз- 
Вика това В геймърските среди 90- 
Като след официално изявление на 
доста затлъстелия през последни- 
те години Джон Ромеро ВвсичКи не 
загряха, че това е работа на не- 
доброжелателен зевзек. 

Последният удар Върху ПОМ 
Зогт беше нанесен от ежедневни- 
Ка Далас Обзървър, 8 Който на 14 
януари се появи статия за Вътреш- 
ните > проблеми на ПОМ ЗМогт 
(щабкВартирата им се намира В 
Далас). Авгорът на материала 
споменава за предстоящо разпаса- 
не на ЮОМ Зкюгт Като е изКопал и 
Компрометираща информация за 
Тод Портър, Който заедно с Ромеро 
управлява фирмата. Според стати- 
ята Портър уволнил екипа, Който 
се занимавал с Връзки с обществе- 
ността на ЮМ Зогт, защото 6 
списание Войпд Зпопе били публику- 
Вани снимки само на Джон Ромеро и 
заради появата на информация за 
миналото на Портър като стрийп- 
тизьор. ТВърденията са подкрепени 
от интервюта с бивши служители 
на ЮОМ Зогт. Според автора на 
статията Портър е един от глав- 
ните Виновници за проблемите на 
фирмата. Адвокатите на ОМ Зогт 
Вече са се обърнали Към Обзървър 
по повод статията. Ще Ви държим 
8 течение, може да стане наисти- 
на интересно;-) 


Завръщането на 
зомбитата - Везшеп! ЕуШ 2 


Наш-продаваната игра за Рау- 
чапоп, Която постигна големи ус- 


пехи и за РС, безспорно е Незег! 
Ем. ГогантсКият успех на продъл- 
Жението - Нездет Ем! 2 наКара 
Сарсот да се заемат и с направа- 
та на РС-версия. В това хорър-ек- 
шън-приКключение се разказва за 
Леон (ченге-новак) и Клер (брат на 
Крис Редфора, главния герой В пър- 
Вата част), Кошто се озовават 6 
пълен със зомбита град и започват 
борба за Живота си и търсене на 
отговори. И Втората част на 
Вездет Еу! ще ни предложи бом- 
бастични графики, интелигентен 
сюжет (който не изключва елемен- 
ти на Втмороразреден филм на ужа- 
сите с много Кръв и Вътрешности, 
чудовища и големи оръжия) и неве- 
роятна атмосфера, Все елементи, 
Които сигурно отново ще я изВве- 
дат на първите места В Класации- 
те. 


Най-ше Шрпате 


4 - 


Наскоро бе издаден зо маге 
деуейортем КИ за На/-| Ше, който 
позволява на гейм-Компаншите да 
правят адй-оп-и за На!-|Ие. 

По този повод Уаме и Зепа 
Зибоз обявиха, че през февруари 
ще се появи първият ирда!е за На!- 
Ше, Копто ще Включва нови гаш!!- 
рауег Карти, нов режим на игра В 
гват-рау и подобрено използване 
на честотната лента 8 пийрауег. 
Това ще рече, че се използва такъв 
начин за кодиране на потоКа от 
данни, че значително се подобрява 
Качеството на игра при по-бавни- 
те Връзки. Две от новите пошрау- 
ег-Карти имат за цел да направят 
колективната игра още по-атрак- 
пувна. Първата - Ргепгу - е създа- 
дена за малки отбори от играчи и 
е перфектна за хора с по-немощни 
РС-та. Сгоззге пък е идеална за 
големи мелета и разполага с едно 
много интересно новоВъведение: 
отборите могат да използват Въз- 
душна атаКа с цел елиминиране на 
Всички неудачници, неуспели да се 
доберат навреме до бунКерите. 

Притежателите на На/!-ШИе ще 


могат са си изтеглят този ирда!е 
от Нрлуоп,леуриБ -1 На 
същото място има също пойрау- 
ег-нива, | модели и помощни 
програми, Които може да бъдат 
домпоай-нати без са платиш и 
цент! 

По-Късно през тази година се 
очаква и Теат Рогпгевз 2, Която ще 
бъде самостоятелен пти!рауег- 
продукт, Който ще използва техно- 
логията на На!-Ие. Теат Ропгезз 2 
обещава да бъде най-добрата ти!!- 
рауег-игра, а след На!-|Ше съм на- 
пълно сКлонен да вярвам в успеха 
на Маме. 


Варош 91х: Еафе Майсп 


Нед Зогт Емепаптеп! обяви, че 
на 27 януари излиза допълнение за 
30-екшъна Напбом Зх. Той ще 
Включва три нови оръжия, нови ми- 
сши - В руска ракетна база, Тадж 
Махал, английския парламент и др., 
Както и шест нови Вида мултипле- 
0ър. В един от от тях ще има от- 
бор, Който Влиза В ролите на теро- 
ристичен отряд, извършващ поку- 
шение срещу президента, а другит 
отбор са членовете на неговата 
охрана, опитващи се да предодвра- 
тпят покушението и да елиминират 
терористите. 


Най-продаваните игри в 
Америка в началото на 
1999 г. 


Излезе Класацията за най-про- 
даваните заглавия В САЩ. 
Победителят е... 
1. Чагсгай: Вгоод Маг 
(Впггага) 


Вадог 5 Сае (меграу) 

Оеег Нимег 1 30 (СТ (егас/ме) 
СаБеа 5 Ва Сате Нимег 2 
(Асиматоп) 

МР Еасоп 4.0 

(Назбрго егасйме) 

На!-Ие (Науаз егас ме) 
Мсгозой РП Зпашайог 

Мупее! о! Еопипе 

(Назого егасйме) 

. Егоддег (НазЬго егас е) 
0.Мсгозон Сотва! РПа!! Билша!ог 


1 с ГО 


зо юсло с 


Както се Вижда, задокеанските 
продажби не съвпадат с оценките 
на Критиката - но В Крайна сметка 
геймърът е Винаги прав. 


10 години 
от първия Зтоиу 


По случай 10 години от създава- 
нето на първия “градостроителен" 
симулатор, Зи Сйу бе обявен за 
Кеемаге и може да бъде изтеглен 
безплатно от  ууму.зитсйу.сот. 
Еесиопс Апз обяви предстоящото 
излизане на третото продължение 
на серията - УтСйу 3000. 


Родители възстават 
срещу компютърните 
зали 


“Разорени и разярени родители 
от Добрич ще искат затварянето 
на Компютърните зали В града, пъп 
като децата им се превръщали в 
маниаци, съобщиха потърпевши. 
Залите са близо до учшищата В 
града и учениците бягат от 
часове, за да стоят там, оплакват 
се учители." (по-добре да се 
дрогират? - бел, ред. РС Мапа) 

8-к "Сега", 16 Януари 1999 г. 


Гоокта С1азз/Е1й05 


Р166, 32 МВ, ОгесХ 


аш-после нещо оригинално раз- 

би еднообразието на пазара на 

триизмерните игри В сглил #ге! 
регзоп мМем. Ако си падате по прос- 
транстВения екшън, но безмозъчно- 
то избиване на пълчища уродливи 
протиВници Вече не може да ви из- 
ненада с нищо, не губете Кураж - 
Е9оз 1гегастме са Ви приготвили 
ново предизвикателство. То се на- 
руча Тме!: Тпе Оагк Ргоес! и има 
претенциите да е една от малкото 
30-игри, Където мисленето и пре- 
цизното планиране са не по-мало- 
Важни от бързите реакции и точ- 
ния мерник. 

Действието на играта се разви- 
Ва В мрачното средновековие. Това 
обаче не е поредната свръхестест- 
Вена история за елфи, джуджета, 
демони и дракони, Която сме сВиК- 
нали да виждаме В повечето игри с 
фентъзи-сюжет. Геймърът попада 8 
епоха, Която е странна смесица 
между късния феодализъм, ранната 


индустриална ера и света на чер- 
ната магия. Стражи, Въоръжени с 
щитове и мечове, рицарски замъци 
и свръхестествени създания си съ- 
Жителстват с архаични двигатели, 
Клеясали турбини и първобитни ге- 
нератори на електричество. Изоб- 
що Крайният резултат е свят, оп 
Който лъха само подтисКкаща сиво- 
та и смърт. 

Главният герой се нарича Гарет 
- майшстор-Крадец , Който борави 
еднакво добре, както с шперцоВве- 
те, така и с меча. Изкарва си хля- 
ба Като доставя на своите Клиен- 
туи това, Което трудно може да се 
Купи с пари. Първата мисия на на- 
шия герой е да задигне скиптъра на 
Лорд Бафорд, местния дерибей със 
синя Кръв. След серия прежиВелици 
Гарет успява да задигне ценния 
предмет, минава през Куп премеж- 
дия, но накрая губи най-добрия си и 
единствен приятел. Съдбата го съ- 
бира със загадъчната хубавица 
ВиКтория, Която пък го препоръчва 
на още по-загадъчния работодател 
Константин. Гарет тръгва по сле- 
дите на скъпоценен камък с мис- 
тучна слава и попада Във Водовър- 
теж от събития отвъд пределите 
на човешкото Вьображение... 


Всъщност сюжетната линия да- 
леч не е най-оригиналното нещо 6 
тмеЕ Тпе Оагк Ргоес!, Много по- 
впечатляващ е новият стил на иг- 
ра, Който геймърът трябва да овла- 
дее. А той ниКак не е лесен. Ако се 
опитате да приложите Класическа- 
та фронтална атака, позната от 
Оиаке, Ипгеа!, Воод 2 или На/-Ме, 
със сигурност няма да преживеете 
повече от минута! Ще се сблъскате 
с горчивата истина, че Гарет не 
притежава издръжливостта на ня- 
Кой напомпан със стероиди суперге- 
рой, Който може да оцелее след Като 
го застрелят с базука В гърдите. 
Нашият Крадец предава богу дух, 90- 
ри ако инКасира 3-4 удара с меч. 

Основното, Което > геймърът 
трябва да овладее, е невидимото и 
безшумно придвижване. Първо Га- 
рет трябва да се научи да се крие 
В сенчестите ъгли ш да стоиш дале- 
че от очите на своите Врагове. За 
тази цел В долната част на екрана 
има индикатор, Който поКазва сила- 
та на осветлението. АКо се е ста- 
шл добре, героят може да остане 
незабелязан дори от минаващ наб- 
лизо страж. На Второ място Краде- 
цът трябва да свикне, че стражи- 
те могат не само да го Виждат, но 


фи т 


и да го чуват. Затова той трябва 
изучи изкуството на тихата спъп- 
Ка. Урок номер едно е, че ходенето 
по различни повърхности предизвик- 
Ва повече или по-малко шум. Прид- 
Вижването по Килим е почти неу- 
сетно, докато спъпКите по Каме- 
нен или метален под отекват В ця- 
лото помещение. 

По принцип основна цел Във Вся- 
Ка мисия е да се избягва Какъвто и 
да е контакт с охраната. Ако се 
озовете В центъра на няКое Кърва- 
Во меле, пова означава, че сте нап- 
равили голям гаф. НяКои нива могат 
да се минат дори без никакви сра- 
жения. Дори Когато се наложи да 
убие някого, Гарет не ата- 
Кува с рогата напред, а из- 
дебВва жертвата си В гръб. 
Обикновено 1-2 удара с меч 
или боздуган са достатъч- 
ни. С това обаче проблеми- 
те едва сега започват. Иг- 
рачът трябва да ликвидира 
своя Враг изключително 
бързо, защото оспаналите 
стражи могат да чуят не- 
говите Викове за помощ. 
ОсВен това те могат да 
отКрият безжизненото пя- 
ло и аа извикат подКрепле- 
ния. За да предотврати то- 
Ва, играчът трябва да сКрие 
трупа. Идеалното място 
обикновено са сумрачните Килиц В 
някое подземие или пък шахтите на 
градската Канализация. СредноВве- 
ковните бодигардове не са единст- 
Вените, Кошто ще Ви създаваг 
проблеми. Из нивата се мотаят 
достатъчно цивилни, Кошто могаго 
да извикат на помощ най-близкия 
патрул, В случай, че Ви разпознаят. 
Затова или трябва да се Криете от 
тях, или да ги ликвидирате навреме. 

ОсВетлението и особено звуци- 
те обаче могат да 
се окажат и много 
добър помощник на 
геймъра. Те! е 
една от първите 
игри, Където прос- 
транстВвеният звук 
има изключително го- 
лямо значение. Ако притежавате 
триизмерна звукова Карта, без 
проблем можете да усетите откКъ- 
де се приближава Вашия Враг и Кол- 
Ко е далече. А стражите обикнове- 
но си подсвиркват или си мърморяпт 
разни неща. Така че просто прябва 

„ да се стаите В мрака и да ги издеб- 
Вате В гръб. Ако не Ви се убива, мо- 


(- 


жете просто да хвърлите няКой 
чуплиВ предмет и с това да отКло- 
ните Вниманието на охраната. А 
можете и просто да угасите факли- 
те 8 помещението с някоя "Водна" 
стрела, след Което да се промъкне- 
те под прикритието на мрака... 
АКо сте почитател на Класичес- 
Ките пространствени екшъни, Ввьо- 
ръжението на Гарет няма да ви впе- 
чатли чак плолкова. На първо Време 
трябва да отпишете ВсякаКВи все 
помитащи оръжия Като > базуки, 
плазмени пушки и ВЕС-та. Краде- 
цът разполага само боздуган, меч, 
лоКк и няколко Вида стрели. Използ- 
Ването на арсенала изисква доста 


|-- 


тренировки, особено стрелбата с 
лък. Играчът може да нанася удари 
с различна сила 8 зависимост от 
това Колко дълго задържи бутона за 
атака. Стрелите се движат по па- 
раболична траектория В зависи- 
мост от силата на изстрела. Мер- 
никът на лоКка пък започва да се 
тресе насам-натам, ако играчът 
опъне прекалено много петивата. 
ОВладяването на това оръжие оба- 
че е от изключителна Важност за 
успешното преодоляване на пре- 
пятстВвията. Нормалните стрели 
могат да ликвидират протиВници- 
пе неусетно и от разстояние, Вод- 
ните - да премахват излишната 
сВетлина, огнените - да 
предизвикват пожар. С един- 
единствен изстрел можете 
дори да закачите въже на 
Върха на някое непревземае- 
ма Крепостна стена, след 
което да спокойно да се из- 
катерите на Върха 0... Изоб- 
що фенът на тприизмерните 
патаКлами трябва сериозно 
да промени своите навици, 
ако иска да оцелее В ролята 
на Гарет. 

Момчил Милев 
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«тиня мазващият хот на 
Виггагд Емепаптег 
- Магсгай - вече си 
има и сВоето > логично 
продължение. И макар че е 
само ехрапяоп зе! (а не 
Загсгай 2, Както Вероятно 
Ви се иска), то е не по- 
малко смазващо. Всъщ- 
ност Всяка игра, издадена 
от фирмата В2гаг, ста- 
Ва световен хит, а причи: 
ните за успеха са много - 
способността на дизайне- 
рите им да съчетават ин- 
тересна история с пърВво- 
Качествен датерау, добрата рек- 
ламна и търговска политика, Воз- 
можността за безплатна игра 6 
ВашШе.пе! и пр. Не на последно място 
сред тях е стремежът на В!2гагд 
да се Вслушва В предложенията на 
играчите и да изпипва своите про- 
дукти до най-дребните подробнос- 
ти. Точно тази мания непрекъснато 
да се “шлифоват" и подобряват 
игрите роди Вгоод Маг - дългоочак- 
Ваното разширение на най-добрата 
реалновремева стратегия за 1998. 
Когато чуят термина “ехрапзюп 
зе, играчите не очакВат Кой знае 
Какво - най-много няколко нови войс- 
Кови единици или пък терени. Разби- 
ра се, това го има и В Вгоо9 Маг - 
шестте нови единици (седем, ако 
броим Възможността за строеж на 
Оагк Тетраг-и) и трите нови Вида 
декори пасват идеално на тези от 
оригинала и Внасят приятно разно- 
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сЛуТОА: 


Уинай ив, оо 


образие В играта. Но Вгоой Маг е ш 
много повече - по един ноВ епизоц- 
Кампания за Всяка от расште, нова 
музика и Вудео-анимации, над" 100 
нови Карти за мрежова (:- най- 
Важното - поправяне на ста- 
ри “бъгове” и пропуски ш тотално 
балансиране на трите раси, Тези но- 
ВоВъведения правят Вгоой Маг прос- 
то задължителна за Всеки, Който 
харесва оригиналния Зхагсгай. 
Сигурно ще се намери 
някой, Коото да Каже: "КаК- 
Ви ги разправя тоя? Голяма 
работа - 6 нови единици и 4 
разни други дреболии. За г 
Тоа! Аппиацоп например. 
излизат нови ВойсКки почти 
Всяка седмица и аз си ги 
тегля от Интернет, таКа че 
къде е тръгнал да ми реклами- 
ра няКкаКъВ сХагсгай и 
то ехрапзюп зе!,..” 
Работата е там, че 
между Тога! Аплипацоп 
и Загсгай трудно мо- 
же да се направи пара- 
лел. Докато В първата > 
игра можем да избира- 
ме измежду буквално 
стотици Видове еди- 
ници (аз лично така и 
не успях да запомня 
дори половината), то 
В Зчагсгай Всяка раса 


разполага само с по десе- 
. пона и ВсяКа нова единица 
24 се премисля из- 
Ключи Внимателно, 
за да не |! и прецизния 
баланс между трите раси 
Или Казано и друг начин - “ 
авторите на Тоа 
Аппйайоп издават новите 
единици "на  КонВейер”, 
Колкото да опбият номера 
и да разпалят увяхващия 
интерес Към тяхната иг- 
ра, докато новите ВойсКо- 
Ви части В Вгоой Маг са г 
ъздадени с цел допълни- 
новесяване на битките 


телно 


Тепраг. - невидима ит, К Це 
ЦшКег - стратегическа 


атака, така и В защита, 
Ви магьосници (Мейс и Оа 


с общо 6 нови МаЕЩа и ща 08 Щ е 
Въздушни битки, Къ 


/ 
е 
) Ки бълВва колкото 


че еднотипни а ; 
аксиомата, че “срещу 2егд и 
Рго058 нямаме нужда от де- 


собност. Край на 


йиесгогаге Рогсез 
го е ятпит  СНАВ 


тектори”. Към тези нови единици 
са добавени няколко нови ъпгрейда 
за по-безперспективните Ви армии, 
ого промени В цените и хараКте- 
стиКите Както на Бойсковите 
„ така и на сгради, магии и 
ВИ2гай им бяха нужни близо 
„; за да отКрият идеал- 
грация от правила). 
зимер - Вече няма за- 
кхуВате от “ръшове” 
грата и да използ- 
иците си В сло) 
тики. ) 


Врсеа. да 
С я ди обни при- 
е Всеки що-годе 

сган ще се д0- 
целта на новите 


ромени, В Вгоой Маг и 
„Загсгай | 1.04. 

Всички знаем, че Зуагсгай дължи 
огромната си популярност преди 
си: а мрежовата игра. По сВе- 


| та хората го играят предимно по 
ВаШе.пе!, а В родна Пи изВес- 


търни Клубове. Трябва да благоса- 
рим на В!ггага, че Въпреки голямото 
значение на пишрауег-а не са пре- 
небреагнали единичната игра и от- 
ноВо са подготВили три много го- 
тини Кампании с последователно 
нарастваща трудност (този пъп 
редът е Рго!05з, Тепап, 2его). Съ- 
ВетВам Ви да ги изиграете В пази 
последователност (а не да започне- 
те например от Кампанията на хо- 
рата), за да проследите развитие- 
то на историята и да си достави- 
те максимално удоволствие. А фа- 
булата се Върти оКоло самокороня- 
салата се Кралица на 2ега - Кери- 
ган и нейният стремеж да поКори 
Всичко живо. В хода на игра ще се 
запознаете отблизо с изгнаниците 
Пак Тетраг-и, Както и с ОЕО 


(Опиеа Еапп Огесогае) - човешка 
Военна групировка, дошла чак от 
нашия роден сВят - Земята (КОП 
знае дали В следващия Магсгай 
бейстВието няма да се пренесе 
точно там). 

След Като сте минали трите 
Кампании споКойно можете да при- 
зовете приятелите си на Вгоод 
Маг-дуел В Кварталния Клуб и да оп- 
ределите Веднъж завинаги КОШ е 
най-добрият. За тази цел са под- 
готВени над 100 нови карти Като 
на диска са Включени и Всички ЗСМ- 
и, Кошто Виг2гагй издаваше Всяка 
седмица на своя уеб-сайт. И ако 
дори пази Внушителна брошка не Ви 
е достатъчна, можете да пуснете 
редактора и да творите, след Ка- 
то разучите новите му фунКции. 
Можете дори да направите своя 
собствена Кампания и после са 
наблюдавате ухилен до уши Как 
Всичките Ви приятели си блъосКат 
главите с нея! 

За финал мога да Кажа само 906- 
ри думи - наблюдавах Всеки божи 
ден по Интернет процесите на раз- 
работка и бета-тестинг (за разли- 
Ка от много други фирми ВИ2гага Вви- 
наги дава публичност на своята ра- 
бота) и Когато Вгоой УМаг най-после 
се появи, напълно оправда Високите 
ми очаквания. Все пак да не забра- 
Вяйме, че това е само един ехрап- 
510п 5е!, а за Загсгай | ще трябва 
още доста да почакаме. И недейте 
да произнасяте и пишете Вгоод 
Муагв със "8" накрая - такава игра 
няма! 

Боян Спасов 


Дарпъкова нета 


бичате птриизмерния ек- 

шън, но ОпаКке 2 Ви се 

струва адски безсюжетна? 
Падате си по Тот Нащег, но стрел- 
бата не Ви достига и Ви е писнало 
да сКкачате Като луди? Харесвате 
фентъзи-сюжетите? Не униваште, 
има леК за Вашата болка, Просто 
си намерете Негейс 2 и ще забрави- 
те Всичко друго поне за НЯКОЛКО 
дни. Продължението на КултоВвия 
магически гз! регвоп екшън е нап- 
раво размазващо. Имам чувството, 
че скоро и аз ще стана фанатик на 
тема Негейс... 

Създателите на играта са про- 
умели нещо, Което производштели- 
те на Нг5! регвоп екшъни системно 
пренебрегват, а то е изключително 
просто - за да стане дадена игра 
мегахит, тя трябва да лансира ге- 


Вауеп боймаге 
Е 905 егасиуе 


Р13З, 32 МВ ВАМ, 
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рош и да го направи Култова лич- 
ност! А за да стане идол, той все 
пак трябва да се Вижда по-често на 
екрана. По пози показател произво- 
дителите на пространствени па- 
таклами 8 стил Ооот и ОпаКке гу- 
бят по точки - от техния персонаж 
обиКноВено се Вижда само по една 
ръка (най-много две) и заплашител- 
но спърчащо пушКало. ЕдинстВено- 


то изключение може би е Дюк НЮ- 
Кем със своите безумни лафове. На- 
последък обаче тош се загуби от 
геймърския хоризонт и се сКри В 
сянката, Която хвърля пищния бюспл 
на Лара Крофт. ТотЬ Ващег пък не 
се нрави на хората, Които обичат 
динамиката и екшъна. Цялото дейс- 
твие на играта буквално се Върти 
около Лара - Камерите постоянно 


се аВижат насам-натам, за да мо- 
же геймърът да огледа добре нада- 
рената авантюристка. Това обаче 
прави прицелването почти невъз- 
можно. Затова и оръжията В Топ 
Нащег се самонасочват, а против- 
ниците не са много активни В ата- 
Ките си. 


Компромисен Вариант 


има и той се нарича Негейс 2. За 
разлика от ТотЬ Нащег Камерата е 
стабилно закрепена зад главата на 
главния герой, а гледната точка се 
мести достатъчно бързо, че игра- 
чът да може да стреля свободно по 
Всеки появил се противник. В игра- 
та има и стрелба, и скачане, и пъ- 
зели (макар и не толкова безумни 
Като при Лара Крофт), и увлекате- 
лен сюжет. Героят се Казва Корвус. 
Тош е елф с остроВърхи уши, атле- 
тиучно, но не особено мускулесто 
тяло, остро Копие, здрав лъК и тор- 
ба, пълна с Всякакви магически га- 
дории. В първата част той се бори 
с мрачният Дсперил, Който се 
опитва да завладее Парторис, род: 
ната страна на Корвус. Постепен- 
но героят набира сила и опит. Вра- 
говете му започват да се страху- 
Ват от него и го наричат Ерегика. 
След Като разбива демоничната ар- 
мия Корвус сразява и самия Дспе- 
рил. Преди да издъхне обаче злият 
агресор успява да прокълне нашия 
герош. Корвус се озовава ВъВ "Външ- 
ните светове” без надежда да се 
Върне Вкъщи. Години наред героят 
броди из негостоприемните изме- 
рения, Въоръжен само със своето 
копие и смъртоносни заКлинания. 
Накрая той успява да намери маги- 
чески портал Към родния си град 
СилВвърспринг. Но Когато минава 
през него, се изправя пред поредно- 
то предизвикателство. 

Оттук започва впората част 
на играта. Корвус с ужас откКрибва, 
че неговите съграждани са повале- 
ни от зловеща епидемия, Която ги 


превръща В Кръвожадни убийци. 
Силвърспринг е бариКадиран, а по 
улиците бродят само озверели и 
зомбирани елфи. Героят трябва да 
намери начин да излекува своя на- 
род. Вместо това обаче той сам 
също прихваща Вируса. Само маги- 
ческите му способности го пред- 
пазват от лудостта на заразата. 
Времето му обаче бавно изтича. 
Корвус е принуден да тръгне по ди- 
рите на мистична лечителка, Която 
евентуално би могла да му помогне. 
Постепенно героят разбира жесто- 
Ката истина за заразата - че това 
не е обикновена епидемия, а 60- 
лест, създадена от демона Морка- 
лис. Благодарение на нея мрачният 
персонаж успява да поКори петте 
народа на Парторис и да ги превър- 
не В част от своята пъклена армия. 
Така Корвус отново е принуден да 
геройства и да громи легионите на 
мрака... 

Толкова по Въпроса за сюжета 
на играта. Все пак не искам да Ви 
отнема удоволствието да се запоз- 
наете сами с магическата исто- 
рия. Ще се срещнете с най-различ- 
ни раси - елфи, земноводни същест- 


Ва Систра, насекомоподобните съ- 
щества Тчекрик, Които напомнят 
на нещо средно между човек и бубо- 
лечка от филма “ЗВездни рейнажъ- 
ри”, горгони, харпиш... 

Друг хубаВ момент В играта е, 
че се опроверга първоначалната ин- 
формация, че няма да има босове 8 
Края на всеки епизод на играта. Го- 
леми гадове има, направени са с 
много фантазия и са достатъчно 
страховити. Признавам си, че убих 
някои от тях по нечестния начин, 
тоест с чийштовВе. 

Графиката на Негейс 2 е изклю- 
чително приятна. ВъпреКи че е иа 
регвоп мем, 6 играта е използвана 
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телите на Негейс 2 са ВъВели и 
така наречената 


с някои подобрения. Тук 
Вече може да се Види дина- 
мично осветление, опоблясъ- 
ци от фаКли, пушеци, мъгли, 
Водни пръски и т.н. Макар са 
не може да се мери по Качес- 
тво на графиката с Опгеа!, 
Неге!с 2 е галеща окото игра. 

Много добре са направени 
и движенията на героя. Кор- 
Вус се мести изключително 
реалистично и отстъпва на 
Лара Крофт само В гръдната 
обиКолка :-). Героят може аа 
спринтура, да прави салта, 
кълба, да се Катери по стени 
и Въжета, да се гмурка по 6 
езера и Канали. Освен Всичко 
друго тош може аа използва 
своето Копие не само Като 
оръжие, но и за овчарски сКоК. 
Арсеналът му се състош от 
магии с различна степен на 
смъртоносност. Освен плях 
той може да използва позна- 
тата от първия Негейс маги- 
чесКка Картечница Неймай или 
лък, Който стреля с два Вида | Е. 

Е ла 
базуКоподобни стрели. Създа- 


С нея Корвус може да се за- 
щитава, ако е обкръжен от мно- 
го страни и не може да обстре- 
ля Всички противници. Отбрани- 
телните магии обиКноВено по- 
разяват Всички опоненти, Кошто 
са В непосредствена близост до 
героя. Използването им обаче 
изисква незначителна промяна 
на навиците и рефлеКксите, ако 
сте страстен почитател на 
Оиаке 2 или ТотЬ Наег, Но с 
хубавото Винаги се свиКВа бър- 
зо. А Негейс 2 е от най-хубави- 
пе неща, Които са се случвали 
на геймърите напоследък. 


Момчил Милев 


БЕЗСЕТУЧ 


СИ „ес близо двегодишно чака- 
1 не нап-наКрая Оезсег! 3 за- 

почна да се приближава Към 
датата на своето > публикуване. 
Според предварителните информа- 
ции от Ошгаде ЗоНужаге пълната 
Версия на играта ще бъде издадена 
8 началото на март. Наличието на 
демо (на СО-то Към януарския брош 
на РС Мапа!) подсКазва, че тези 
намерения на програмистите Веро- 
ятно ще се сбъднат. 

Прави Впечатление, че Оезсеп! 3 
не се разработва от Рагайах Зой- 
маге, а от сравнително неизвест- 
ната фирма Ошгаде. Това обаче е 
само на пръв поглед, защото преди 
година Рагайах се разцепи на две 
части и Ошаде е именно една оп 
двете нови фирми. Иначе самата 
работа по играта е започната още 
през 1996 г., Което прави Оезсеп! 3 
достоен конкурент на Опгеа! и Ш!!- 
та 9 за питлата “Най-дълго раз- 
работвана игра 6 историята на 
Компютрите"! Дано само усилията 
да си заслужават, защото Оезсег! 
3 със сигурност е една от най- 
очакваните игри през 1999 г. 

Първият поглед Върху част оп 
нивата на бета-Версията показва, 
че геймърите трябва са се под- 
готВят за две неща - 


страхотна игра и 
сериозен ирдгаде! 


Ошиаде са си направили труда 
да разработят собствена графич- 
на система за Оезсеп! 3 и според 
мен тя е много сполучлива. Специ- 
алните ефекти са поне на нивото 
на Опгеа! и нищо чудно В следваши- 
те месеци да Видим доста други 


30-екшън 
с бомбастична графика 


Ошиаде/Рагайах Зоймуаге 
уму.ошгаде.сот 


Репиит 1 300 МНг, 
30 Маво, 64 МВ ВАМ 


игри с Оезсеп! 3 епате! По отноше- 
ние на самата игра също има сери- 
озни нововъведения. В Оезсег! 3 за 
пръв път ще има нива на открито 
(според програмистите те няма са 
имат нищо общо с познатите игри 
от пипа на Нейоепдег, а ще пред- 
лагат “съвсем ново изживяване”), 
роботите изглеждат меко Казано 
страхотно и са с подобрен изКус- 
тВен интелект, броят на оръжия- 
та е увеличен, а за ти рауег-игра- 
та няма смисъл да си гоВорим - 
Оезсеп! 2 продължава да бъде сред 
нао-собрите мрежови игри и 00 
днес, тпаКа че и продължението ед- 
Ва ли ще разочарова точно В това 
отношение. За съжаление суперла- 
тиуивите за Оезсеп! 3 трябва В го- 
ляма степен да се отнасят и за 
Вашето РС. Официалните систем- 
ни изисКВания са Р200 с “добър 30- 
ускорител". Горчивата истина е, че 
на машини 6 процесор под Репит 
П 300 ще гледате нещо Като серия 
от отделни Картинки, а под “добър 
30-ускорител” авторите разбират 
Моодоо 2, Вма ТМТ, Моодоо Вапзпее, 
АП Наде128 и други от този Клас. 
Наличието на 64 МВ ВАМ също е 
абсолютно задължително, а 6пе- 
чатлението ми от първите нива 
на бета-Версията е, че 128 МВ са 
повече от желателни, за да не се 
стига до непрекъснати дозарежаа- 
ния на пеКстури от твърдия диск 
по Време на нивата. Това обаче мо- 
Же и да се промени до излизането 
на окончателната версия, таКа че 
нека се Въздържим от прибързани 
заключения. 


Никола ДърпатовВ 


азлучни 
ШЕР са > Кри- 
терците, 


според Кошто да- 
дена игра може да 
бъде определена Ка- 
то много добра или 
посредствВена. Важни 
са Както графиката и зву- 

Кковите ефекти, фантазията и чуб- 
стВото за хумор на авторите, та- 
ка и добрата марКепингова стра- 
тегия, но те не са достатъчни да 
обяснят цялостното удоволствие 
от играта, Което В крайна сметка 
ще накара потребителя да похарчи 
за нея някой долар или просто са я 
отмине с презрение. В тази Връзка 
ми е трудно да Кажа Какво би мог- 
ло да наКара редовия и разглезен 
през последните месеци от всевъз- 
можни Визуални благини геймър аа 
се задържи повече от петнайсети- 
на-овадесет минути пред КомпЮютъ- 
ра с Май Тах. 

Новата творба на френската 
фирма Науапд 1егас ме е поредна- 
та игра, В Която ще се сблъсКате 
със странни представи за автомо- 
билните състезания на бъдещето. 

В случая на разположение имате 
осем еднакво ръбести на Външен 
Вид “хлебаркомобила” (адсКи прили- 
чат на хлебарКш) с интересни име- 
на Като “ппй05", “рер4О", “2210” и 
т. н. Но освен Външната им прили- 
Ка, няма никаква разлика и В харак- 
перистиките им - т. е. ще имате 
уникалната възможност да Карате 


Футуристично 
екшън-рали 


Науапд (егаспуе 
умим.гауапд.соп 


Р166, 32 МВ, УМп 95/98, 


ЗОЕх/Огес30 - 4 МВ 


еднакво грозни, 
еднакво бързи и 
еднакво лесни 


за управление Коли, Кошто за 
сметка на това са много устойчи- 
Ви на Всякакви Външни Влияния. АКо 
имате голямо желание, налице е 
Възможността да направите Ваше- 
то Возило по-тромаво, по-бавно, по- 
трудно за управление и т. н., Което 
няма голям смисъл, защото ефек- 
път от тези промени е почти ну- 
лев. Упехата ще намерите на сай- 
та на фирмата-производител - от- 
там ще можете В скоро Време да 
си свалите нови Коли - сигурно си 
представяте как ще изглеждат :-) 
Колите са доста маневрени и лесни 
за управление, но това не помага 
особено В надпреварата, защото 
Вашите опоненти прибягват 90 
мръсни трикове, за Които ще стане 
дума след малко. 

Не случайно играта е Кръстена 
Май Тгах. Пистите (10 на брой), по 
Кошто ще се дВижите, са. изКключи- 
телно приятна и запомняща се 
гледка, но В Крайна сметКа това е 
екшън-игра и съзерцаването на Кра- 
сиви пейзажи обиКноВено не Води 90 
успех В този Жанр. Имената на пис- 
туте (“Кегад”, “Ндазг” и др.) са 
също така забавни, Както и тези 
на превозните средства. За радост 


релефът им е доста разнообразен, 
така че Ви чакат множество сКоКо- 
Ве, лупинги и остри завои, В Които 
ще Видите Какво може Вашият 
“Хлебаркомобил“. 

В Май Тгах имате Възможност 
да поставите рекорд за Време, мо- 
Жжете да се състезавате на единич- 
на писта по Ваш избор или да учас- 
твВате В шампионат на Всички пис- 
ти. Не споменавам Вълшебната ду- 
ма “пойрауег” - просто такъв ня- 
ма. За сметКа на пова ще можете 
да се насладите на игра за двама 
на един Компютър, наречена дуел, 
която е с доста съмнителни качес- 
тва от гледна точка на удоволст- 
Вието и не може да замести истин- 
ската надпревара В мрежа със 7-8 
истински опоненти. 

ОсВен това разполагате с оръ- 
жия, но не по Всяко Време, а ще 
трябва да си ги намирате на опре- 
делени места по трасетата под 
формата на различни Рск-ирз - 3 на 
брой - самонасочващи се, неуправ- 
ляеми ракети и мини. По същия на- 
чин ще се сдобивате и с други екс- 
три Като реактивен двигател и 
броня, Която ще Ви спаси от озл0- 
бените противници зад вас. Непри- 
ятното е, че не може да Вземате 
повече от един РксК-ир наведнъж, 
така че се налага добре па си нап- 
равите сметката Кога КаКВо Ви 
трябва, а идеята да направите ед- 


на обиколка на пистата, да се Вьо- 
ръжите до зъби и да разбиете ця- 
лата останала пасмина просто я 
забравете. Още повече, че превоз- 
ните средства, с Които разполага- 
те Вие и Компютърните Ви опонен- 
ти, са трудно разрушими и се дър- 
жат изключително устойчиво на 
пътя. Единственото нещо, Което 
може да постигнете с и без това 
оскъдното Въоръжение, е да прео- 
бърнете противника пред Вас с ня- 
коя ракета и да се надявате да ус- 
пеете да се отКоснете достатъч- 
но, така че да не Ви се случи Вед- 
нага след тоВа същото. В пози 
смисъл искам да отбележа, че Мад 
Тгах е от игрите, 8 Кошто не е от 
особена полза да се опитвате да 
Водите непрекъснато Колоната, за- 
щото Компютърните опоненти из- 
ползват и най-малката Възмож- 
ност да Ви разкажат играта с ра- 
Кети. Доста по-изгодна тактика 
е да се дебне от Втора пози- 
ция, а челните места да се 
атакуват чак по Време на 
последната обиКолка. 
Системните изиск- 
Вания също са доста 
забавнШ От Всички 
Възможни З0-ускори- 
тели програмистите 
са избрали да поддър- 
жат 


само Мамох (6200 
и Моодоо 


(Всички модели). Това доста 
странно обстоятелство ме навеж- 
да на мисълта, че целта на Науапа 
егаспуе е била преди ВсичКо да се 
създаде игра, Която да представя 
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чудесните графични Възможности 
на гореспоменатите Карти, но неш 
да се представи на геймъра про- 
дукт, Който ще го грабне с нещо 
друго. Вероятно това е и причина- 
та за липсата на Какъвто и да е 


Репцит 1 Сеегоп 450МН2 128к 
Мдео Сагй Нма ТМТ 16МВ 
Мопйог СТХ 15” (Тозтва кинескоп) 
Мотегроага е! ВХ (100 МН2) 
ВАМ ОММ 64 МВ 8пз РС100 
НОО 5.1 СВ Оиатит ЕГ 
СО-ВОМ З6х 

Зоипд Вазег Сгеайме АМЕ64 
Моузе Годйесп + Рад 

Кеубоага УМп95 

Сазе Вю АТХ 


ПРОЦЕСОРИ РЕМТИМ П НА АТРАКТИВНИ ЦЕНИ 


било софтуерен режим и за любо- 
питните бъгове при използването 
на Всякакви други З0-ускорители. 
Неща Като Внезапно изчезващи пис- 
ти или любимото гмуркане В окол- 
ните текстури са често срещано 
явление и правят смислената игра 
почти невъзможна. 

А иначе за собствениците на го- 
респоменатите 30-Карти Май Тгах 
си остава едно доста прилично нап- 
равено 30-рали, Което предлага 
бомбастична графика и не дотам 
изпипан геймплей. 


Владислав Маринов 


СРИ Репшит | Сейегоп ЗЗЗМП2 
Мдео Сага ше! 740 АСР 

Соог Мопйог 14" 

Мойегроага | Хе98 

ВАМ ОММ 32 МВ 

НОО 2.5 СВ Оциамит ЕГ 
СО-ВОМ З6х 
боипЯ Сага бпи е 
Моицзе + Рад 
Кеубоага УМп95 
Сазе МП! 


иткаджийските 
Е -. Както и 
|итрвгип-ите, не 


се радват на голяма попу- 
лярност за РС. Това е и при- 
чината за много хора (основ- 
но на Запад) да си Купуват 
РаусаНоп или М64, за да могат 
играят любимият си тип игри, Ко- 
шпо не изискват голямо напрягане 
на мозъчните КлетКи, а основно 
бързи рефлеКси. Достатъчно е да 
спомена някои суперхитоВве за 
Раусапоп Като Теккеп 3, Оеай Ог 
А/ме, бош Ваде, Зее! Рамег ЕХ и 
Заг Сафакг, за да разберете Как- 
Во се играе на Конзолите. При РС 
нещата обаче стоят по-различно - 
поради факта, че за повечето игри 
не могат да се намерят разпрост: 
ранители (Всички Конзоли и повече- 
то фирми, Които разработват игри 
за тях, са японски, а японците ня- 
мат сметКа да подбиват печалбите 
от Видеоигрите си Като ги Конвер- 
тиурат за персонални КомпЮютри) и 
заради ниските продажби РС-паза- 
рът остава беден на Па ег-датез. 
След доста приличната Газ! Вгопх и 
Мопа! Котба! 4, Която за съжаление 
не успя да постигне успеха на пред- 
шестВениците си, няколко месеца 8 
този жанр зешна дупКа, Която беше 
запълнена едва наскоро с появяване- 
то на ВоРгеаКз на Мамау. 
ВоРгеаКкз излезе от два-три ме- 
сеца за М64 и Зопу Раудацоп и от- 
зивите за нея не бяха особено лас- 


Екшън от типа на 
Мортал Комбат 


производител | 
Мюмау 
уулму.пидмау.согл 


скрания 


Репцит 166, 
16 МВ НАМ, 30 Мчео 


Кави, но нека все пак не забравяме, 
че там Конкуренцията В жанра на- 
истина е люта. За сметКа на това 
за РС няма ниКаква КонКуренция и 
затова на привържениците на този 
тип игри може би ще им е интерес- 
но да научат с какво точно се от- 
личава ВоРгеаКз от излезлите 90- 
сега РаМег-и. 

Действието се развива В неса- 
лечното бъдеще. След т.нар. техно- 
индустриална гражданска Война, 
САЩ са се разпаднали, а 50-пе ща- 
та са се превърнали В частни те- 
риториш на могъщи Корпорациич. 

Компютърните пехнологии, бпо- 
инженерството и Кибернетиката 
се развиват с такива бързи пемпо- 
Ве, че конкуриращите се фирми за- 
почват да се занимават с неконт- 
ролируем и безогледен шпионаж на 
чуждата продукция. 

Докато правителството се мъ- 
чи да запази Контрола над държава- 
та безскрупулната финансова поли- 
тика на гигантските Корпорации 
довежда икономиката до пълен Ко- 
лапс. Във Време, 6 Което Уолстрийт 
е опдавна забравено понятие, пра- 
Вителството е банкрутирало и фак- 
тичесКи цялата Власт се намира В 
ръцете на технологичните супер- 
Концерни, се ражда Нова Америка. 

Ако се питате защо авторите 
са нарекли играта ВоРгеаКв (което 
се превежда био-изроди), ето го и 
обяснението: ЕВ.ЕА.К.З. означава 
Воодка Рупд НКобойс Еппапсед 
Агтогед КИтпа Зупойв. Най-просто 
казано, Въпросните моКеаКкз са 
Всъщност мутантите, произведени 
от големите Корпорации, а битки- 
те помежду им най-Вероятно се 8во- 
дят, за да се реши спора за първен- 
ството В индустриалния свят. 

ВоЕгеаКз прилича по много неща 


Кескакъсо-т сЕ“! 
фвотсе, начеЕте) 


на Мопа! Кота! 4 и това 
не е учуващо, Като се има 
предвид, че и двете игри 
са правени от Мюмау. В на- 
чалото ще можете да избе- 
рете един от четирите режи- 
ма на игра - Агсаде (играе роля- 
та на нещо Като Кампания в иг- 
рата), МЗ Моде (режим за схватка 
между довама играчи на един КомпЮю- 
тър), Теат Вайе (избран от Вас 
отбор бойци срещу същата бройка 
Компютърни опоненти) и Зигима! 
(единичен бой срещу избран от вас 
противник), 

Когато отидете на екрана за 
конфигуриране на КлаВишите, ще 
забележите първите разлики с из- 
лезлите досега за РС битКаджийс- 
ки игри - освен Клавишите за стра- 
нично движение, дясна и лява ръка и 
десен и ляВ Крак, тук ще имате на 
разположение стрелба и летене. То- 
Ва може би е най-интересната ха- 
рактеристика В играта, защото с 
отделен бутон за стрелба тук бое- 
Вете от разстояние и редовното 
използване на щитоВе са задължи- 
телни елементи от Всяка битка. 
Ако не ВКлючите навреме щитоВве- 
те си, противниКковият играч ще Ви 
напълни с олово, огън или Киселина 
за части от секундата. Най-атрак- 
тиуВвното нещо В ВюоРгеакв, Което 
Виждам за първи път В игра от то- 
зи тип, е летенето - Всеки от б0й- 
ците В играта разполага с |е! раск, 
който му позволява да се носи за 
няколко секунди из Въздуха и да 06- 
стрелва оттам опонента си или 
пък да прилага специални атаки, Ко- 
ито могат да се изпълняват само В 
този режим. След Като енергията 
на летателното Ви приспособление 
се изхаби, ще пупнете на земята и 
за да се Възнесете отново Във ви- 
сините, ще трябва да изчакате то 
да се презареди. 

В ВоРгеакв има осем бойци, Кои- 
то, меко Казано, изглеждат стран- 
но. Всеки от тях е натъпкан 90 
дупка с био-механични екстри, Кои- 
то трябва да му помогнат да си 
осигури победа над опонентите. 


Още В първите минути, Когато пус- 
нах играта, ме обзе странното чув. 
стВво на деа уи - Вече бях Виждал 
подобни изроди В много други игри 
или пък Във филми... Това, разбира 
се, не означава, че те не изглеждат 
феноменално с плавВните си анима- 
ции и изразителните физиономпи, 
Които се променят според ситуаци- 
ята. При изграждането на 30-моде- 
лите на героите е използвана тех- 
нологията зкт таррпао, благодаре- 
ние на Което 8 ВоНгеаКкз играчът 
няма да се натъква на нескопосани 
и ръбести тела. А сега да ви преа- 
ставя и самите бойци... Те са: 

Вшгеуе (смесица между Дюк 
Нюкем и герой на една доста неус- 
пешна Намег-игра преди повече ог 
дВе години) 

Оейа (моята любимка; екзотична 
Красавица с два меча, Която прави 
фрикасе от противниците си) 

Зароаде (пълно Копие на безст- 
рашната Васкес от “Пришълците”) 

Ригде (истерично съзаа- 
ние, Вместо ръце има нещо 
Като сгъваеми Вентилато- 
ри, Които освен за мелене 
се използват и за бълване 
на огън) 

Ззаро (грозен, мастит, 
малоумен мутант, рядко 
пропуска случая да повърне 
преди или след бой и разчи- 
та най-Вече на големшпе 
си размери) 

2ррегпеад  (испинсКи 
“красавец”, с Когото явно 
са злоупотребили по Време 
на > Конструирането му; 
един от най-опасните противници) 

РзуСюуп (явно фен на “К!58”, 
това приятелче се е дегизирало 
Както подобава след излизането на 
албума Рзуспо Сисиз) и 

Мтайек (свръхтехнологичен ми- 
нотавър, размахва гигантски бозду- 
ган и обстрелва опонентите си с 
ракети). 

Всеки от бойците има определен 
набор от стандартни и специални 
удари, Кошто няма да публикуваме, 
защото Винаги можете да ги Види- 
те по Време на игра при написКане 
на ЕТ. В ВоРгеаКз няма аа ез, но 


за Всеки един ге- 
рош има по една 
атака, Която убива 
моментално пропив- 
ника. Нао-забавното В 
играта е, че Всеки от 
осемте Шогеакз може 
да използва обида (1аип!) 
по Време на битка - Оейа 
ще покаже апетитното си 
задниче, а пък Ззаро ще започ- 
не да прави физиономиц. 

За разлика от Мопа! Кота! 4 
си имаме работа с наистина три- 
измерна игра. Тук сти- 
гаме и до най-интерес- 
ната и уникална особе- 
ност на ВоНгеаКкз - 
арените, на които са 
провеждат боевете. 
Всеки боец има своя 
собствена арена и 
Всички са интерактив- 
ни. Това ще рече, че В 
някои от тях има 


платформи, на които ще можете аа 
се Качвате (прелиташки), други са 
заобиколени от лава или Киселина, 
трети разполагат с пещи, които 
могат да Ви изгорят или неща, Коц- 
то могат да Ви смелят (напр. Ввен- 
туилатори) и т.н. Нещо наистина 
уникално! 

Графиката е преКрасна и мно- 
ЖестВото фази на анимация на бой- 
ците правят движенията им изКлю- 
чително реалистични. Тук трябва 
да спомена, че е задължително са 
притежавате усКорител, ако иска- 
те да играете Во!гвакв. 


вр А 


Играта е порядъчно Кървава и 
често ще можете да опКъснете 
нечия ръка по Време на бой или пък 
дори да съсечете противника си на 
аве. 

ЗВуците са характерните за то- 
зи Вид игри ръмженета, писъци и 
стонове и няма Ви изненадат с не- 
що по-необичайно. Музиката е дос- 
та добра и епичното 0 звучене е 
приятно изключение от задължи 
телния рок, Който сме сВикнали да 
чуваме В пози тип игри. 

С изключителното разнообразие 
на движения за Всеки герой, инте- 
рактивните 30-арени и Възмож- 
ността за летене, ВюРгеаКз е за- 
дължителна за Всеки почитател на 
този тип игри, Наистина тя има и 
доста недостатъци, но не смятам, 
че ще й отделите толкова Време, 
че да ги забележите Всичките. 


Никола Икономов 


Ромуегеа Бу ЗреспитМЕТ" 


ул. "Люлин планина" 33, тел.: 951 54 84 


В приятна обстановка, на ниски цени: 
Безпроблемно сърфиране из Интернет! 
- 7 - Отлична скорост на достъг! 
ЧЕ : Месечни абонаменти, специални отстъпки! 
Индивидуални занимания с тези от Вас, които сега навлизат в света 
на Интернет! 
За Вас сме подготвили отлична техника-Пентиум !! / 400 МН2! 


Уде о? е 1648 


последно Време светът на 
Шеф оапогоите В реално 

Време е доста пренаселен. 
Игрите от типа на Муагсгай, 
ФагсгаН, Оипе 2000, Месйпсоттап- 
де ККМО 2 и Наде о! Мадез общо 
Взето експлоатират една и съща 
изтъркана схема. Всички те попа- 
пат В така наречената категория 
"СС сюпез” или Клонинги на Класи- 
чесКия хит СоттапяЯ 8 Сопдиег на 
фирмата Муезцуоод Зшяов. 

В повечето случаш формулата е 
една - събираш ресурси, строиш 
фабрики, произвежааш бошни едини- 
ци, развиваш Възможностите им за 
атака и отбрана, след Което 
разбиваш базата на Врага. Раз- 
ликата В повечето случаи е са- 
мо 8 това дали двубоят пропти- 
ча В миналото, настоящето или 
бъдещето. Независимо дали 
геймърьт ще обучава рицари, 
танкисти или пилоти на Косми- 
чесКки Кораби, независимо дали 
ще развива по-добри магии, по- 
далекобойни оръдия или по-раз- 
рушителни бластери, играта 
рядко се отклонява от шаблона. 


нелинешна стратегия В реално 
Време по романа на Хърбърт Уелс 


Наде зоПуиаге 
СТ цегасиме 
умлм.гаде.со.шк 


Р1з3, 32 МВ, 
У/п 95/98, Огес!Х 


Точно затова стратегиите 6 реал- 
но Време са неангажираши, лесни 
за овладяване и жънат невижаан ус- 
пех 6 геймърските среди. 

Тпе Маг о! Ше Мопдв обаче е 
доста нетрадиционна игра за този 
Жанр. Представлява нещо средно 
между Класическа стратегия В ре- 
ално Време и игра от серията Х- 
Сот на фирмата Мсгоргозе. Съзаа- 
телите на ТНе Маг о! Ше МУоп!дз са 
нарекли схемата си 


нелинейна стратегия 
В реално Време 


Но затова малко по-Късно след 
Като Ви разкажа за Какво се бори- 
те... 

Сюжетът на играта е правен по 
Култовата новела на Хърбърт Уелс 
“Война на световете", Която пре- 
създава първото В историята на 
научната фантастика извънземно 
нашествие на Земята. Действието 
на Тпе Маг оЕ Ше УМопйз започва 
Към Края на миналия век във Вели- 
Кобритания. Поданиците на Обеди- 
неното Кралство ЖиВеят В охолст- 
Во и безгрижие. Ненадейно пяхното 
самодоволно съществуване е нару- 
шено от неопровержимо доказател- 
стВво, че хората имат братя по ра- 
зум ВъВ Вселената. Капсула с извън- 
земен произход се приземява или по- 
скоро се забива насред перитория- 
та на Англия. Човешки тълпи се съ- 
бират, за да приветстват първите 
посетители от Космоса... 

Още с Кацането си обаче при- 
шълците ясно дават са се разбере, 
че не идват с мир. Тайнствено Ви- 
соКопехнологично оръжие поКосява 
посрещачите. Всичко около Капсула- 
та е изпепелено. Малцина успяват 


да се измъкнат Живи, за да разка- 
Жат истината за тайнствените 
инопланетяни. През следващите 
дни Капсули на небесните агресори 
Кацат из цяла Англия. Кралските 
Въоръжени сили са неспособни да се 
протиВопоставят на чуждопланет- 
ния Враг. Гигантските бойни маши- 
ни на пришълците прогарят с неви- 
димите си лъчи и най-дебелите бро- 
ни на първобитните английски тан- 
кове. Още от самото начало бит- 
Ката изглежда почти загубена... 


КосмичесКите 
душмани на 
човечеството 


Всъщност са обитатели на 
планетата Марс. Те се опит- 
Ват да напуснат своя умиращ 
свят, да Колонизират Земята 
и да заграбят нейните ресур- 
си. Най-ценният ресурс обаче 
се оказват самите хора. Въп- 
реки че са Високоинтелигент- 
ни същества (с вид на окто- 
поди), марсианците се хранят 
с човешка Кръв. Затова те 
предпочитат да ловят земни- 
те обитатели, Вместо да ги уби- 
Ват. Съдбата на пленниците е зло- 
Веща - затворничество В човешки 
ферми, угояване и смърт чрез Кръ- 
Водаряване. 

Така започва действието на Те 
Маг о ше М/опдв. По принцип игра- 
та малко се различава от новелата 
на Хърбърт Уелс. В оригинала хора- 
та са безсилни да се протиВопос- 
паВвят на извънземната агресия. 
Единственото нещо, Което успява 
да спре марсианците, се оКазват 
Вирусите В човешката Кръв, смър- 
поносни за нешмунизираните при- 
шълци. 

Създателите на Тпе Маг о! е 
Муопдз изглежаа не са изпаднали Във 
Възторг от перспективата да пре- 
Върнат играта си 6 бактерцологич- 
на Вошна. В геймърсКия Вариант 
британските Въоръжени сили не са 
чак толкова безобидни и оказват 
яростна съпротива на извънземни- 
те Врагове. Макар с цената на 
многобройни ЖертВи те Все пак ус- 
пяват да взривят по някой от фу- 
туристичните “танкове” на марси- 
анците. Ще съумеят ли хората да 


парират пуехнологичното надмощие 
на чуждоземците с числено превъз- 
ходство? Опитайте Тпе Маг о! Ше 
Мопдз и ще разберете. Бойните 
действия между дВете страни се 
Водят на територията на цяла Ве- 
лиКобритания. Страната е разгра- 
фена на сектори, Които могат да 
бъдат завземани от Всяка Вражау- 
Ваща фракция. Първоначално марси- 
анците Владеят само Шотландия, а 
англичаните - почти Всички оста- 
нали територич. В продължение на 
първата седмица от играта чуждо- 
земни Капсули се приземяват из се- 
Верната част на Обединеното 
Кралство и безпроблемно я завлася- 
Ват. Въпреки това обаче по-голяма- 
та част от страната си остава 
човешко Владение. 

А сега да се Върнем на “нелиней- 
ната стратегия". Войната между 
хора и марсианци се развива В ава 
режима - стратегически и таКкти- 
чески. При стратегическия режим 
можете да придвижвате Войските 
си между отделните зони, да изг- 
раждате нови инсталации, да стро- 
ите нови бойни единици или да раз- 
Вивате нови пехнологиц. Действие- 
то се развива 6 реално Време. Ако 
играете с марсианците, то се от- 
чита с Въртящо се земно Кълбо, по 
подобие на първите дВе игри от се- 
рията Х-сот. В случай, че изберете 
хората, то се измерва с часовник В 
ретро-стил. Играчът може да изби- 
ра Кога да строи, Кога да мести, 
Кога и Къде да напада. Можете да 
ударите Врага си денем, нощем, аа 
издебнете, Когато някоя от зоните 
му е оставена без защита, изобщо 
можете да правите ВсичКо, Каквото 
се роди В стратегическия Ви ум. 

Битките се Водят В така наре- 
чения тактически режим. Това в 06- 
щи линши е Класически Вариант на 
стратегията В реално Време ог 
типа Соттапд4Сопашег - силите 
на атакуващата страна се опит- 
Ват да избият бойните единици на 
отбраняващия се и да унищожат 
ВсичКи негови сгради В съотВветна- 
та зона. Има обаче няколко малки, 
но изключително съдбоносни разли- 
Ки. Най-Важната от тях е, и двете 
страни не могат са придвижват 
подкрепления от други сектори, 90- 


Като трае битката. Просто Всяка 
от тях трябва да се справя с на- 
личните ресурси. Нападателят не 
може са изгражда свои сгради В 30- 
ната, преди да свърши сражението. 
Защитникът пък не може строц 
бойни единици. Като Капак на всич- 
Ко Във Тпе Маг о! ле УМуопдз няма 
фунКция замедате. Отделните игри 
се запазват под формата на Кампа- 
нци, Кошто автоматично се запис- 
Ват, Когато гешмърът излезе В 
У/ипдоуув. Така че, ако сте свикнали 
да зареждате при всеки грешен ход, 
се откажете отсега. 

Иначе играта е много добре на- 
рисувана. Тпе Ууаг о е Муопдз е 


изцяло триизмерна 


- Както теренът, така и бошни- 
те единици. Графиката е изключи- 
телно пъстра с 16-бито8 цвят. 
Благодарение на динамичното ос- 
Ветление можете да Водите битка 
В слънчев ден, безлунна нощ, мъгли- 
Ва сутрин шли сумрачна Вечер. Нощ- 
ните сражения са изКлючштелно 
ефектни. Ако изберете хората, ще 
можете да се порадвате на свет- 
лините от фаровете на Всяка Ваша 
бошна единица. А ако предпочетете 
марсианците, тогава целият екран 
минава В зелената гама, сякаш гле- 
дате през нощен Визьор. Интерес- 
но хрумване е, че Вражеските б00- 


ни единици нанасят поражения не 
само една на друга, но и на обКръ- 
ЖжаВащата среда. Топлинният лъч на 
марсианските бойни машини пре- 
дизвикВа горски пожари, подпалва 
циВилни сгради и оставя димящи 
кратери по земята. 

ЗВукът на играта няма да ви ра- 
зочарова, Той също е пространст- 
Вен, стига да имате съответната 
звукова Карта. Използвана е техно- 
логията Ообу Зипоипд. Озвучаване- 
то на Тпе Муаг о! (не Муопдв е Взето 
едно Към едно от музиката Към ед- 
ноименния филм, Която след съзаа- 
Ването си през 1978 г. близо 6 го- 
дини не слиза от британските ау- 
диоКкласации. 

Така че, ако сте страстен пок- 
лонник на Култови ретропарчета и 
имате нерви за Времегубещи стра- 
тегически игри - "Война на свето- 
Вете" Ви очаква с отворени обя- 
тия. 


Момчил Милев 
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ЗАПИС НА СО-К ТОК 
| НА НАИ-НИСКИ ЦЕНИ 


- с информация на Клиента 1 
- най-новите игри 33 
(Цените Включват носителя) 
ГОЛЯМО разноофразие от игри и софтуер. 
Площад “Спабеикоб” Ме 9 (безистена), телефон 80 00 28 


„ цветно 
ЧЕРНОЗБЯЩ 
КОПИРАНЕ 


(а първата част на играта 
МУТН: РАЦЕМ ГОНОВ се из- 
писаха Какви ли не суперла- 
тиви; Въпреки Всичко тоВа си беше 
една доста опростена имитация 
на Магпаттег: зЗпадом оо! Се 
Ногпед На! Все пак очевидно про- 
дажбите са били достатъчни, за 
да оправдаят пускането на 24 90- 
пълнителни мисии, Които Кой знае 
защо са нарочени за изцяло нова 
игра под нашменованието Му |: 
Тпе Зошоа Мег. Наистина първона- 
чалните сведения даваха надежда 
за дешствителни ноВости (Като 
например създаването и използва- 
нето на укрепления) - за съжаление 
това не стана. Добавени са един- 
ава нови ипИз, Колкото да не е без 
хич, но единствената реална разли- 
Ка май се забелязва само при разви- 
тието на сюжета между различни- 
те мисии. 

В първата част историята се 
развиваше оКоло битката на сили- 
те на Светлината, предвождани от 
Крал АлрикК, и силите на Мрака, из- 
ВиКани от света на мъртвите оп 
Ваог и неговите шестима генерали 
(Тпе Байеп ог). Сега, двадесет 
години след тези събития, единст- 
Веният оцелял от Лордовете на 
Мрака - Тпе ЗошбПа!ег, повежда но- 
Ва битКа срещу Крал Алрик и него- 
Вите поданици. 

Играта поддържа зпа!е/тшпрау- 
ег режими; логично В пшйрауег мо- 
Жете да играете Както на страна- 
та на живите, паКа и на страната 
на мъртвите - Които определено са 
доста по-силни. За зпа!е игра раз- 
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Р 133, 16 МВ ВАМ, 
30 Мдео зиропед 


полагате само с Кампанията на си- 
лите на Светлината от 24 мисии 
като сюжетната Връзка между раз- 
личните мисии се осъществява от 
кратки анимации. За съжаление 
точно тези анимации са направени 
явно доста набързо и са съвсем 
мърляви и безинтересни - тмук раз- 
ликата межау тази игра и межоу 
Впората част на УМаграттег: Тпе 
Оак Отеп е аспрономическа! За 
щастие Клавишът Езс действа бе- 
зотКазно... Пак за щастие 


графиКата при 
самите битки е 
значително по-добра 


разполагате с истински 30-те- 
рен, Който може да се Върти, плъз- 
га, отдалечава, намалява - изобщо 
можете да правите всичко, за Кое- 
то се сетите. Придвижването на 
камерата може аа се извършва Как- 
то от Клавиатурата, така и чрез 
мишката. Препоръчвам Ви обаче да 
изключите опцията за мишКата, 
освен ако действително не сте 
станали много-много печени В игра- 
та - В противен случай пъКмо 6 
разгара на битката някое неволно 
преместване на Курсора с един-ава 
милиметра ще Ви изпрати да гледа- 


те под опашката на няКош Кон дока- 
то през гова Време скъпоценните 
Ви Войници ще духат яко супата. 

И пак за съжаление - наистина 
теренът и Всички негови детайли 
са изобразени изключително добре, 
но самите ВойшсКки са направо Като 
дървени - особено мечоносците 
(магогв) се движат като че ли са 
глотнали баспуни... добре де, може 
и малКо да съм пристрастен - Все 
пак не е чак толкова лошо! 

Изниква логичният Въпрос защо, 
по дяволите, се занимаваме изобщо 
с тази игра при толкова много не- 
достатъци? Отговорът е - Като 
започне патакламата, няма да има- 
те много Време да гледате графи- 
Ката! Може анимациите между ми- 
сиите да са постни и безинтерес- 
ни, може и Войниците да се движат 
Като оловни човечета - но поне 6 
зпа!е рау мисиште са доста труд- 
ни и завладяващи. Не разполагате с 
Кой знае Какво разнообразие оп 
ВойсКкови единици - имате чмагогв, 
Бегвегкз, | Бомтеп, | |ошгпеутеп, 
длагмез и по някош и друг тадис-изег. 
Обикновено сте В доста неизгодно 
числово съотношение и дори на 
най-ниската степен на трудност 
(Пт) няма да стигнете надалеко, 
ако не успеете да принудите Врага 
да се бие при изгоден за Вас терен 


шезЪ1е Гатлинстъ сей 
КА, осетлнс трети Грант пас ПЯ слота. во ЯН сн актив аси ПН 


и условия. В много от мисиите бър- 
зината ще е от същестВено значе- 
ние - ако се замоткате и не успее- 
те да си изпълните бързо целите, 
ще бъдете пометени от безбройни 
Вълни ипдеадз. Няма да стигнете 
далеко и ако не си направите труда 
да се запознаете с пропивникови- 
те ипИз и с техните силни страни 
и слабостите им. Хубавото е, че 8 
СО-то с играта е ВКлючен Както 
шопа!, така и сравнително подроб- 
но ръководство В Пит! формат (ка- 
то при ЗеШегв Ш). Принципното по- 
ложение при почти Всички ипИз е 
наличието на алтернативна атаКа 
(зреса! аспоп); често пъти ще пос- 
тигнете много по-добри резултати 
от алтернативните атаки, оглКол- 
Кото с Конвенционалните бошни 
средства. Типичен пример са джу- 
дЖетата (фагмез) - тяхната "нор- 
мална” атака включва запращане- 
то Към врага на гърнета, пълни със 
Взривна смес - една-единстВена 
умело метната “бомба” може са из- 
преби цял "Взвод” противници, 
ОБАЧЕ - същите гърнета може и да 
не бъдат хвърляни, а да се заложат 
Като “мини” по земята; например 
може да минирате някой тесен про- 
ход и да се опитате да примамите 
Колкото е Възможно по-голяма часп 
от Врага В него... следва едно го- 


Въс АДА. ако тътибтър Яв нета Не аут 
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лямо "Во-0-от" и ако 
сте си > направили 
добре сметКата, мо- 
же изобщо да оста- 
нете без пропивници! 
И още нещо - помни- 
те ли поговорката 
"Хитрата сврака - с 
двата Крака”? Сили- 
те на мрака имат 
едни много досадни 
ипйз - “ма в", Които умират да си 
изпълнят Коронния номер - да се на- 
мърдат В средата на мелето с ва- 
шите Войници и да се самовзривят 
- след Което най-често остават 
само глави, Крака и ръце! Една уме- 
ло метната бомба обаче може да 
предизвика истинска Верижна реак- 
ция и цяла Касапница сред против- 
ника, аКо успеете да взривите поне 
една уа! !5, докато още се намира 
сред собствените си хора... 00р8... 
исках да Кажа “не-хора"! Същия ре- 
зултат можете да постигнете не 
само с бомба, но и със запалителна 
стрела - Всеки от Вашите Боууитеп 
разполага с по една-единствена 
такава стрела; те ще бъдат абсо- 
лютно безполезни, ако се опитате 
да ги използвате сред скали и бла- 
та или В дъждовно Време, но при 
подходящи Климатични условия и 


терен могат да предизвикат сери- 
озни поразиш. Не забравяште, че 
един добър пожар може и да “отре- 
Же” основния отряд Вражески Вой- 
ници и да би саде Възможност да се 
измъкнете “под носа му" и набързо 
да си изпълните поставените цели. 
Последното, Което също на ВсяКа 
цена трябва да имате предвид, е, 
че бомбите и стрелите трудно мо- 
гат да “различат” Кой от Войници- 
те е приятел или Враг и поразяват 
наред - най-неприятното нещо, Ко- 
ето може ба Ви се случи, е някое от 
джуджетата точно преди Края на 
мисията да реши да прояви самои- 
нициатива и да метне последното 
му останало гърне по някой нещас- 
тен протиВвник-самоубиец. 

Обикновено след подобно дейст- 
Вие ще се наложи да прибегнете 90 
онази Вълшебна Команда “оай", ако 
не и до "герау п/5зоп"! 

Му 1: Тпе Зошюатег е сравни- 
телно добра миагдате, но поне на 
мен Муаглаттег: Оагк Отеп ми беше 
значително по-интересна, а и Ввъз- 
можностите бяха доста повече. 
Все пак - ако нямате нищо друго 
под ръка, можете са 0 заделите ня- 
Колко дни. 

Ник Мортимър 
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Гърво: обичайното предупреж- 
дение - НЕ ЧЕТЕТЕ тази ста- 
тия, ако не искате да си раз- 

Валите удоволствието от играта! 

Второ: действието В Спт Еап- 
дапдо е дитБргоо! - Каквото и да 
правите, не е Възможно да стигне- 
те до задънена улица и да се нало- 
Жи да започнете отначало или пък 
от някой по-ранен зауедате. Ако 
пропуснете някоя реплика В разго- 
Ворите, също не се безпокойте - 
можете са повтаряте до безкрай- 
ност един и същи диалог, докато 
изчерпите абсолютно ВсичКи Въз- 
можности. 

Трето: настоящият зо шоп няма 
да Ви даде отговори и на Въпроси 
от пипа “Как да изляза от здание- 
то?”. 

ЧетВърто и последно: Някош от 
изреченията В пази статия ще Ви 
прозвучат тъпо - например "Изпол- 
зВайте еди-Какво си Върху еди-Кой 
си". На практика това означава, че 
ще поставите Мани с лице Ком съ- 
беседниКа му, ще извадите Въпрос- 
ния предмет от туемогу-то си и 
ще натиснете Клавиша за действи- 
ето "изе". Наистина е тъпо, но са- 
мият интерфейс на играта е с дос- 
та ограничени Възможност! 


чи 


ГОДИНА ПЪРВА 

Тпе ровоптд: Играта започва В 
офиса на Мани, Където получавате 
съобщение за масово хранително 
отравяне. Прочетете съобщението 
и се насочете Към гаража. Опитай- 
те да си намерите шофьор, Като 
разговаряте с механика Со!!5. Ще 
бъде цяло чудо, ако успеете, но не 
се отчайвайте. Вземете зуогк огдег 
и го предайте на секретарката да 
го Внесе при шефа за подпис, след 
Което можете да напуснете сгра- 


дата. Преминете В страничната 
улица и се покатерете по Въжето. 
Влезте през прозореца В офиса на 
шефа, “използвайте Компютъра и 
съобщете на ЕВа да подпише орде- 
ра вместо Вас (т. е. Вместо шефа 
Ви, разбира се). Върнете се по 06- 
ратния път, „Вземете подписания 
ордер и действайте! 

Се па а Бейег спеп!: Върнете 
се В офиса си, вземете колодата 
Карти (ако не сте ги взели по рано), 
идете при секретарката и "използ- 
Вайте" Колодата Върху терминала 
на пневматичната поща. Слезте 
ВъВ фоашето и си отбележете оп- 
лакването от системата за пнев- 
матиучна поща (чудно, а?). Излезте 
на улицата и посетете фестивала. 
Разговаряште с Клоуна: и получете 
ДВА ненадути балона. Върнете се В 
зданието, Влезте В раскпа гоот и 
използвайте балоните на червения 
и на синия шланг, след Което може- 
те да се Върнете В офиса си и да 
използвате готовите балони Върху 
терминала си на пневмапичната 
поща. Сега Вече слезте отново 90- 
лу В шБе зм!сПта гоот. Застопоре- 
те ключалката и разговаряйте от- 
ново с демона. Не пропускайте да 
приберете пожарогасителя, Въпре- 
Ки че няма да може да го използва- 
те поне засега. Излезте от стая- 
та и веднага се Върнете обратно. 
Използвайте перфорираната Карта 
Върху червената тръба. Хоп - и го- 
тово - ето Ви нов, при това пър- 
Вокласен Клиент... поне на теория. 
Сега Вече единстВеното, “Което 
можете са направите, е да блезе- 
те В офиса на шефа, след Което 
нао-безцеремонно ще бъдете изри- 
тан от работа. 

Тпе геуошНоп: Намирате се В 
офиса на Со!8; почукаште на Вра- 
тата и изразете решимостта си 
да разберете какВо точно става В 
Оераптеп! о Оеат. СКоро след то- 
Ва ще се озовете В пеадацоегв, Къ- 
дето ще можете да разговаряте 
със бамадог и да п, .емете възло- 
Жената Ви за изпълнение задача. 
Посетете отноВо фестивала за 
трети балон (този Клоун изглежаа 
много търпелив). Вземете и малко 


Ск1м РАмрАКС 


Хляб от палатката до Клоуна, след 
Което може да започнете ба изпъл- 
нявате задачата на бамадог. Пока- 
терете се отново по Въжето (от 
страничната улица), Влезте пак В 
офиса на Ооп Сора! и ударете три 
пъти боксовата Круша. Вземете из- 
падналия тошпресе, а от чекме- 
ожето приберете парчето Корал. 
Обратно на перваза. отвън на про- 
зореца и отрежете въжето с Кора- 
ла, а след това го използваште са 
стигнете до покрива. Отидете до 
Вентилационната шахта и използ- 
Вайте балона (с формата на Котка) 
и хляба (8 пози ред). Сега Вече мо- 
Жете да вземете яйцата и да се 
Върнете обратно В гаража при С!о!- 
15. Използвайте тошприесе на Е!-а- 
Оег!, използвайте мошпресе отно- 
Во да снемете собствените си от- 
печатъци от зъбите; бързо 6 стра- 
ничната алея и използвайте синьо- 
то око, стената и яйцата Върху 
бамадог (припомнете си т. 4 от 
увода). За последно използвайте 
поштресе Върху Ева и ще можете 
да напуснете града. 

сюШзв Неапн: Ще се озовете 
ВъВ Вкаменената гора и ще стане- 
те свидетел на Възмущението на 
Глотис, Който ще изтръгне сърце- 
то си и ще го захвърли насред го- 
рата. Колкото и да Ви е тъжно, все 
още обаче ще имате нужда от 
шофьор, таКа че Вземете от земя- 
та един голям КоКал, хВърлете го 
по мрежата на паяците и използ- 
Ваште Косата си Върху мрежата. 
Вземете сърцето и го използвайте 
Върху СоЩ. 

Е Мапом: Намирате се В 
Вопемадоп. Преместете се В дясна- 
та част на екрана при странната 
машина. Използвайте Количката, за 
да се движите напред и назад сред 
шланговете. Всеки от шланговете 
командва по една помпа на гее паг- 
гом ехигасог и трябва да синхрони- 
зирате двойките помпи от Всяка 
страна на дървото. Просто блоКи- 
рате по една помпа от всяка стра- 
на ия отблоКирате, точно Когато 
Втората помпа започва да работи. 
Целта е дървото да започне да се 
тресе... обаче не е достатъчно... 


О: 5010Т1ОК... 


Спрете устройството и СоШ56 ще 
се покатери на дървото са предиз- 
Вика допълнителен “дисбаланс. 
Включете устройството отново. 

Тв мау го Нибасама? Излезте 
от Вопемадоп, вземете пъглепока- 
зателя и го занесете до гората на 
МУ. Където и да поставите знака 
сега, тош ще показва все ново нап- 
равление.. хе, хе... Всъщност зна- 
кът ще се Върти, защото Винаги 
ще показва една и съща точКа на 
земята... Когато успеете да я 0п- 
ределите съвсем точно, ще се от- 
Вори Входът Към пещерата. Влезте 
Вътре, отидете при знака и го из- 
ползвайте за да Вземете Ключа. Из- 
лезте и напуснете гората. 

Визу Веамегв: Върнете се В 
Вопеуадоп при скалите В МЕ. Отво- 
рете Вратата и ще бъдете прого- 
нен. Върнете се обратно през пор- 
тата до Края на Бопе дат и вземе- 
те прите Кокала. Тръгнете по пъ: 
теката Вляво от моста - ще се по- 
ЯВи бобър и ще се настани Върху 
горната скала. Извадете първия Ко- 
Кал и го хвърлете В реката ог Гаг. 
Извадете Веднага пожарогасителя 
и го използвайте Върху бобъра, Кой- 
то ще сКочи след КоКала. Повторе- 
те три пъти! Върнете се обратно 
при портата и използваште КлЮ- 
ча... Готово! 

Месоте 10 Нирасауа: Опидете 
при Япег и разговаряйте с Се!5о. 
Ще получите фотография. Слезте 
надолу по стълбите и наляво В мъг- 
лата... Оорз! След като Ви спасят 
разговаряйте с Меазсо. Ще получи- 
те роп! 09, Кошто може да използва- 
те върху Сео... и хоп! Вече сте 8 


ГОДИНА ВТОРА 

Тпе Гатрада: Вземете писмото 
от Замаог от масата. Слезте по 
стълбите и излезте от Кафето, 
Където ще бъдете спрян от |иуре. 
След разговор продължете надолу 
по спълбите.. и ще опКриете 
Меспе... или поне така ще изглеж- 
да. Ще последва сшзсепе, след Коя- 
то ще сте наясно Какво трябва аа 
правите, “| Когато разговаряте с 
Меазсо. 

чучотмта пе Итоп: Първо трябва 


да се сдобиете с членска Карта. 
Върнете се В Саамега Са!е и Вземе- 
те от бара 9019 Паке Пашешг след 
Което разговаряйте с Сйате (6 
гошейе гоот). Ще получите МР раз5 
и римег за билети за залагания 
(оейта исКе!з). Върнете се В бара и 
използвайте МР пропуска Върху 
со!в, след Което отидете Към Са! 
Тгаск (използвайте лоста и ще се 
получи мост до там). След Като 
Влезете Вътре продължете Към Ш- 
(ег гоот и Вземете отмварачКката за 
Консерви. Намерете МР фоайето 
(на Втория етаж), отидете до-Кух- 
нята, вземете Пе 1игкеу оажег и 
чакайте докато дойде Келнера. Зак- 
лючете го В Килера (използвайте 
Косата си, за да блокирате Врата- 
та). След Като Сов привърши Ви- 
ното си се Качете по стълбите, 
използвайте отВварачката Върху ви- 
нената бъчва и се намърдайте вът- 
ре. Ще се озовете В избата. Каче- 
те се на мотокара и го Вкарайте В 
асансьора. Написнете бутона на 
асансьора, Качете се отново В мо- 
токара и го подкарайте напред 
през отвора във вратата. След Ка- 
то наблезете В "скрития" етаж из- 
ползвайте мотоКара, за да блокКи- 
рате асансьора. Слезте от мото- 
Кара и натиснете лоста, “Който 
Вдига "Вилицата", Сега Вече може- 
те да продължите напред, докато 
намерите Куфарчето... и готово, 
ето и профсъюзната Ви Карта! 
Зеатап Магащца: Върнете се в 
Вие Сазке! и идете на бара. Разго- 
Варяйте с Гоа и О/ма. Отидете В 
кухнята и използвайте 1иКкеу базйег 
на миялната машина. Насочете се 
Към Тою"з расе и идете В задната 
част на Колибата му. ОтВорете 
хладилника, отворете (е спзрег, 
изтучайте до Магапа 8 боще и при- 
гответе Ше 1игкеу разег. Внимани- 
ето на Магапа ще бъде отвлечено 
от Тою - използвайте Ше 1игкеу 
базег Върху бутилката и готово - 
Магапа е Вън от играта! Претърсе- 
те го и Взетете КучешКите ме- 
дальони (до 1а95). Бързо на покрива 
на Са! Тгаск Към БИтр зесшу агеа. 
Пойнете от дой Паке Пашеш и ще 
успеете да преминете през детек- 


тора. Разговаряйте с Сапа. Слезте 
надолу до Мег Бох гоот, приближете 
се до Края на перваза и използвай- 
те Косата си на |ейег Бох, за да 
Вземете детектора за метал. Ос- 
тава само да посетите моргапа. 
Използвайте дод 1495 Върху някой 
от труповете, използвайте детек- 
тора за метал Върху Метрг!о, Кой- 
то ще открие медальоните и гото- 
Во - Магаца е сметнат за мъртъв. 

ЗеаВее Тоо5: Пчелите са неспо- 
Кошни, запова се Върнете В Вие 
Сазке! и използвайте писмото от 
Замадог Върху примата битници на 
една от масите. Вземете Книгата 
от масата, излезте, идете при 
пчелите и използвайте Книгата 
Върху тях. Изглежда, че Ви трябва и 
адвокат, запова отидете Във МР 
фоашето на Са! Тгаск и говорете с 
Мск. Той ще си тръгне, Като заб- 
рави пабакерата си. Използвайте я. 
Върху Сапа от Битр зесипу дезк, В 
резултат на Което ще получите не- 
обходимия Ви Ключ за ПорШоицзе. 
Влезте Вътре и вземете забравена- 
та Карта. Обратно 8 Саауега Са 
и използвайте картата Върху |ире, 
от Когото ще получите |аске!; "изе" 
Ше |асКе! и ще намерите парче хар- 
тия. Покажете го на Тою (8 То(о"5 
расе). Идете 6 Са! Тгаск, използвай- 
те принтера си за фалшиви билети 
за залагания и отпечаташте билет 
за Меек 2, Тиездау, Насе 6; използ- 
Вайте билета Върху фотофиниша 
(Рпою ЕпвП улпдоуу). Хайде обратно 
ВъВ МР фоайето и използвайте фо- 
тографията Върху Мск (който Вече 
е новият Ви адвокат). Остава само 
да намерите Сой. 

Вейта Ше Рагт: С1о!5 не иска 
да напусне Ше Са! Тгаск, затова 
трябва да го принудите. Върнете 
се В офиса си и използвайте бюро- 
то си, за да манипулирате рулет- 
Ката. Когато червената светлина 
светне за най-дясното Колело, и3- 
ползвайте магнита, за да спрете 
топчето на друг номер. Това ще на- 
Кара Водап да затвори Клуба и С0!- 
15 ще бъде изритан от Са! ТгасК. 

Следва продължение... 


секи уВажаВващ себе си лЮю- 
с на спратегически- 

те игри (чишто предпочи- 
мания, повярвайте, не се огранича- 
Ват с СЕС и “агсгай), би трябвало 
отдавна да познава Мупоз Сатевз. 
За непросветените ще спомена са- 
мо, че те са създателите на поре- 
дицата Х-СОМ, с Която загубих ме- 
сеци от младостта си :-) ДоКато 
Х-СОМ: Аросаурзе се намираше 
още В процес на разработка един 
малък екип програмисти от Мушо5 
се посвети на напълно нов проект: 
създаването на фентъзи страте- 
гия В реално Време, Която да се 
различава не само от множеството 
Клонинги на САС, но и от поредица- 
та Х-СОМ. Във Време, В Което под 
стратегия В реално Време Всеки си 
представя щапукащи > навсякъде 
малки Войничета и  танКчета, 
Муоз Сатез ни предлага един из- 
ключително оригинален представи- 


Муйпоз Сатез 
Уат имегас( ме 
ууулу. пуШоздатез.сот 


Р133, 16 МВ ВАМ, 4хСО-ВОМ 


-- -- 
те -- 


тел на жанра, 
Който В съответ- 
стВвие с модната 
тенденция ВКключ- 
Ва В себе си и 
множество  еле- 
менти на ролева 
игра. Комбинация- 
та между тези 
дВа жанра е изК- 
лючително “ спо- 
лучлива и няма да 
Ви разочарова. 

МадсеМаунет 
е създадена на 
базата на изляз- 
лата преди близо 
14 години игра СПаоз за Вресмит и 
нейното продължение за Аап 5Т - 
Гогдв о! Снаоз. Ако това не е смел 
експеримент, здраве му Кажи! Игра- 
та има три различни заглавия (не- 
що Като историята с Вгокеп 
Зумога), Които 6 различна степен аа- 
Ват описание за съдържанието 0 - 
Пие! - Те Маде Муагв (което изпол- 
зват 8 Щатите и според мен е най- 
сполучливо), Мапа (6 Германия) и 
Мадк Мауйет за останалата част 
от ЕВропа, Което звучи най-Комер- 
сиално. 

Вие влизате В ролята на младия 
Корнелиус, запътил се Към замъка 
на чичо си ЛуКан, Който трябва да 
го ВъВеде В тайните на магията. 
За съжаление, Когато нашият човек 
стига до замъка, от чичо му няма и 
следа. Тъй Като магьосникът явно е 
напуснал набързо дома си, Корнелиус 
намира там ВсичКи необходими ат- 
рибути за един заКклинател - Вълше- 
бен жезъл, пайна Книга и три аму- 
лета. В дома на Лукан нашият ге- 


рой намира също така и стар пер- 
гамент, върху Който са изобразени 
Карти на далечни земи. Корнелиус 
без да се бави се Качва на балона 
на чичо си и се отправя Към указа- 
ните от Картите местности. След 
една страшна буря и принудително 
Кацане, начинаещият магьосник се 
озовава В непозната и тъмна гора 
и Веднага е нападнат от 


малКо зло изчадие с 
червена шапка 


(не познатото от приказките 
момиченце, а гадина, Която след ка- 
то убие жертвата си, накисва шап- 
Ката си В окървавения труп). Без 
много проблеми Корнелиус се справя 
с противното създание и се запоз- 
наВа с гарвана Хермес, Който вина- 
ги е бил Верен помощник на Лукан. 
Оттук нататък топ ще бъде пос- 
плоянен спътник 6 приключенията 
Ви и отвреме навреме ще Ви дава 
полезни съвети. В първите няколко 


нива ще се научите аа боравите с 
различните магии Като огнени топ- 
Ки, призоваване на създания, а също 
така ще решавате и малки загад- 
чици: Принципът на игра е прост: 
Във Всяко ниво събирате различни 
предмети, решавате логически пъ- 
зели и задължително убивате лошия 
главен магьосник В местността. 
След това на Въпросния участък оп 
Картата се появява Ваше знаменце. 
Така ще трябва да покорите цяла- 
та Карта, а след това още све 
(Егея и Албион), за да стигнете 
най-наКрая до финалната схватка с 
Върховния лош - Оуепогд. Решаване- 
то на различните пъзели, убийство- 
то на магьосници и някои определе- 
ни създания и дори разговорите с 
различни персонажи Ви носят точ- 
Ки опит. Тях, Както Във Всяка тра- 
диционна ролева игра, ще можете 
да разпределите В специален екран 
и решенията Ви Къде точно ще ги 
сложите (дали ще имате повече ма- 
на, нов талисман или ще разполага- 
те с много Кръв) са свързани ао го- 
ляма степен с тактиката, Която 
ще изберете. ММ е уникална игра 
ВъВ Всяко едно отношение: лесна за 
игра, трудна за овладяване, пълна 
пропиВвоположност. на принципа на 
Х-СОМ. Интерфейсът не можеше да 
е по-елементарен: 6 долната часп 
на екрана Виждате главата на чо- 
Вечето си, Която постепенно се 
превръща В череп, ако Корнелиус е 
атакуван. ОКоло главата му има 03- 
начение за Количеството мана, Кое- 
то му остава, а Вляво се намират 
иконките на магиите и предмети- 
те, с Които разполага. ВсяКа магия 
се нуждае от определено Количест- 
Во мана. Има директни магии - 02- 
нени топки, светкавици, торнадо и 
такива, чрез Кошто ще прузовавате 
на помощ фентъзи създания (общо 
21 Вида) - елфи, пролове, дракони ш 
др., Кошто, Както Във Всяка божа 
стратегия, ще можете да управля- 
Вате индивидуално, да групирате и 
т. н. Друг Вид магии имат спомага- 


телни. функции - 
Пеа! (лекуване), 
Бюод Мз (пови- 
шаВане на ефек- 
тиВността В 
бой), гаве деад 
(съживяване на 
мъртъвци), пмвБ- 
Шу (невидимост) 
и т. н. В по-Къс- 
ните. нива доста 
често ще Ви се 
налага да използ- 
Вате заКлинания, 
чиято функция е 
протуВодейст - 
Вие: пт. напр. мо- 
Жете са направите магията евап!- 
БоипЯ на противников дракон и той 
Вече няма да може да лети, а пък 
ако използвате 1еупае Върху някое 
от Вашите създания, то ще се из- 
дигне Във Въздуха. Всеки дуел меж- 
ду магьосници е повече от Впечат- 
ляващ: навсякъде ще хвърчат мъл- 
нии и огнени топки, Които ще за- 
палват горите и дървените пост- 
ройки, Всевъзможни създания Като 
крокодили, фениКси, КентаВри и ед- 
норози ще Влизат В смъртоносни 
схватки помежду си. Резултатът 
от битките може най-точно да се 
опише Като Негоев о Мюм«Маас 6 
реално Време. 

Както се досещате, маната Ви 
не е безкрайна и особено В начало- 
то на играта свършва много бързо. 
Точно тук се появява най-интерес- 
ното: единственото място, отКъ- 
дето ще можете да зареждате ма- 
гическата си енергия (освен тапа 
зртез, Които Възстановяват малка 
част от маната ви) са т. нар. Мес- 
та на Сшмата - 
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Расез о! Роуиег 


представляват Каменни олтари, 
8 центъра на Които се намира сшло- 
Во поле. Заставайшки Върху него, 
магьосникът започва да се зарежда 
Като батерия. Едва ли е нужно аа 
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Ви обяснявам, че стремежът на 
Всеки заклинател е да се докопа 00 
тези места. Около тях обикновено 
се разиграват и битките, защото 
магьосникът, Който Контролира 
Расе о! Ромег, има най-големи изг- 
леди за победа. След Като успеете 
да си прусВоште някое от тези 
места няма са е зле и да оставяте 
по някой трол, Който да ви го пази 
от алчните лапи на пропивникови 
магьосници. В първите нива ще Въз- 
становявате Кръвта си с Вино, 
хляб, риба и подобни манджи. По- 
Късно ще имате на разположение 
множество магии, с Кошто осВен да 
се излекуВате ще можете да ста- 
нете почти неуязвим. Изключите- 
лен чар на Мад с Маупет придават 
елементите на приключенска игра. 
Дори да си призная честно, Когато 
я пуснах за първи път, со помислих, 
че това е еКшън-приключение, но 
скоро промених мнението си:-) За 
Куестовете напомнят не само мно- 
гото загадки, Кошто ще решавате 
из нивата, а и артефактите, Кошто 
ще намирате В разни сандъци или 
Кошто ще Ви дават Ваши съюзници 
ш доброжелатели. Например сирин- 
гата на сатира Пан ще наКара про- 
тиувниковите ВойсКи да минат на 
Ваша страна, а пък една специална 
камбана ще замрази про всеки звън 
за няколко секунди Всички неживи 


ост пното развитие на играта 
с с други предмети, Които 

| 8 създаването на закли- 
песна ниво: билки и Ко- 


аа „ще мож е да отиде: 


Къснато ще се увеличава) - неут- 
РА рален, на хаоса и на реда, а В дяс- 


ширено Клонче В талисмана с хао- 


са ще Ви даде Възможността да. 


призовавате зомбита, В неутрал- 


ния - фавни, а пък В палисмана на. 


реда - елфи. Представете си, ако 


имахте няколко талисмана и 15-. 


тина магически съставки... Между 
другото от това КаКкВа Конфигура- 
ция от магии ще изберете преди 
Всяко ниво ще се определя и стра- 
тегията Ви. Излишно е да спомена- 
Вам, че при нива, В Кошто трябва 


тиВници, едва ли ще е подходящо 

г да шмате стрелящи с лък елфи или 
Со изключително неиздръжливите В 
близък бой джуджета. Това превръ- 

ща Всяко ниво В съвсем различно 
изживяване и ще Ви мопуВира пос- 

: тоянно да експериментирате с 
(ооо различни Конфигурации от магии. 
; Да не говорим, че противникът се 
учи от Вашите тактики и рядко ще 

се натъКнете на еднакво протича- 

щи битки - може Веднъж да спече- 

лите по даден начин, но при Второ 


разиграване да се провалите по-. 


зорно, защото Както Корнелиус, 

Бран така и другите магьосници използ- 

с Ват Всеки път различни Конфигура- 

ции от магии и пробват различни 
тактики. 


еи ботуши. 
„Свещения Граал. По-Важни 


иебни. камъни. ит. н. Тук 


„ преди. 


ната - различни магически предме-. 
ти. Поставянето например на чим- 
 Прауег) ще 
изненада. Между другото |  тийрау- | : 


ода се защитавате от много про-. 


„8 един специален екран, кото . 

„ представлява магвосническа Кутия | 
„ (Роптамеац). В лявата му част са 
и амулета (техният брой непре- . 


ка 6.8 Всяка. уважаваща све 
си стратегия. в реално. Време и В. 
Мадс8Маунет има од 0! маг, бла-| 


оето (особено В пш- 
исъства. елемент на 


годарение н 


ег-Вариантът (необходими са мин 


мум Р200 машини за Високия ре- . 


Жим) е изключително нет и 
страшно забавен: само да з 


„те на Кръглата маса и с гръцката 
„митология: ще срещнете Мерлин, 


„ Ланселот,. Галахад, Пърсивал, Мора- 


ред, Медея ит. н. Често на екрана 
ше. се разиграват Кървави сблъсъ- 
но цялостният стил на играта 
анимационен филм) допринася 
ба изглежда безобидно и 
Псевдо З30-тперенът 


она моменти напомня за ТА ие нап- 


равен изключително добре. Музика- 


о та има: 


| мър 0 
още не се е съвзел от пссциер 
загуби и В. момента ближе. рани В. 
слънчева | Калифорни. 


Графиката. (8 36 битови цвето- 
Ве), «олкото и да е странно (специ- 
алистите от Муйоз никога не са. 


наблягали на този аспект 8 поре- 


дбицата ХСОМ) е изключително 
добра, не изисква никакъв усКори- 
тел и Всяка местност е направена 
В съответствие с митологията на 
съответното царство: Келтска 
(скандинавска), гръцка ши среднове- 
Ковна. Освен Вида Цена и 
цялостната обстано! е създаде- 
на 6 подходящ стил - В Келтската 
местност. ще срещнете хара «А! 
ни за. преданията шм създани 


тролове, елфи и т. н., 8 и : 
фавни, Кентаври и феникси, В сред- а 
новековната - дракони. "Имената 


на героите в играта и някои опа 
случките са сВързани най-Вече с 
исторшите: около Граала и рицари- 


Репцит 40О0МН2? Мз Репцит 400МН?2 


„не на 2 
ристиче т 


характерно 
 Келтско звучене 


и няма начин да не Ви допадне, а 
можете да си я пускате и на нор- 


"мална СО-уредба. Гигантското раз- 


нообразие от звуци допълва прек- 
расното общо Впечатление оп 
Мадк Маупет. ТВърдо мога Кажа, 


„че МуШшоз Сатез отноВо удря точ- 


но В десетката с тази игра, В Ко- 
ято са събрани В едно стратегия 


с на: КОМПРЕТр 
ефекп а аращсриав 


фанлевиа но и на Всочки: на Които 
„Втръснало скучноватото строе- 
създаването на футу- 
сиа Ката 
„Никола Икономов 


река 


Залата с най-мощните Компютри В мрежа се намира на бул. СКобелев 40, Вход откъм ул. Дъ ИЦ планина че тел.: 51 36 08 


519 Меуегъ 


СЕМТА 


шина» апочвам с едно извинение 

Към читателите - загла- 

Вието на играта В дейст- 
Вителност не съдържа думата 
“Смгайоп", позволих си да го 90- 
бавя, само за да подсКкажа на Всич- 
Ки още оп пръв поглед за какво 
точно става въпрос. На практика 
обаче след зорноВволния развод 
межау Мсгоргозе и 94 Меег пра- 
Вата Върху това легендарно нац- 
менование останаха В Мюсгоргозе 
(които го лицензираха на Асимвоп 
и Вероятно след месец-два ще се 
появи поредният > С/опевСопашег 
под наименованието Смгайоп: 
Са! 10 Роууег. Жалко...). 

Вероятно помните, че през 
това Време 59 Меег не си губи 
Времето В напразни размисли, 
ами набързо спретна Компанията 
Егахв и “изстреля” нелошата Вво- 
енна игра на пема битката при 
Гетисбърг. Игрицата беше добре 
пипната, но Кош пък извън Щати- 
те би си загубил Времето аа се 
зарови В една-единствена битка 
от американската история? Пос- 
ледва завръщане Към това, което 
го направи световноизвестен (а 
и доста богат) - и ето Как сега 
Вече разполагаме с демото на 
третото продължение под срав- 
нително “логичното > заглавие 
"Арпа Сетмашп"... припомнете си 
Как се печелеше В предните се- 
риц - Като изпращахте Космичес- 
Ки кораб със заселници до пла- 
нетната система на звездата 


Новата спратегия 
на Сид Мейер 


Егахв (94 Мейег) 


Еесиопс Апз 
мулм.арпасемашп.сот 


Р90, 16 МВ, 800х600 Мдео 


СуШгтаНноп 


Алфа Кентавър. Та този Кораб ус- 
пява да намери годна за обитава- 
не планета и се приготвя за Ка- 
цане, но неизвестна ръка убива 
Капитана и неговите заместници 
започват безпощадна борба по- 
между си за шефсКкото място. В 
Края на Краищата Всяка от фрак- 
циите (общо седем на брой) зав- 
зема по един колонизационен мо- 
дул и цопва на планетата - паКа 
се образува и стартоВвият град 
на избраната от Вас група. Ес- 
тестВено различните > раси... 
оорз, исках да Кажа фракции, 
имат и различни преимущества 6 
зависимост от личността на 
предводителя - Военните започ- 
Ват с повече бойни технологии и с 
по-добре подготвени ВойсКи, а 
техният Водач има полезния (за 
него) навик да сключва съюз с вас 
и да ви напада В гръб; пехниците 
пък имат бонус В производител- 
ността... ЕкКолозите могат да из- 
ползват още от самото начало 
местните форми на живот за свои 
цели, докато религиозните фана- 
тици са много боси 6 науките... 
Като се абстрахираме от ин- 
терфейса, графиката и някоя и 
друга на практика несъществена 
подробност, ще забележим как от- 
долу ще изскочи пак старата циви- 
лизация - Вместо пари ще имаме 
енергия (Която се ис 
разпределя за а: 
гезеагсп, за резерв 
и евентуални покуп- 
Ки и за 1аепи!5); хра- 
ната си е пак съща- 
та и нарастването 
на населението е 
на същия принцип, 
за производстВво на 
ипИз и строителст- 
Во на сгради ще 
трябва да постави- 
те Колонистите Ви 
да добиват минера- 
ли; недоволните 
граждани се нари- 


чат дгопез, а щастливите са 1а!- 
ет... Вместо “Чудеса на Света” 
ще можете да строите “Секрет- 
ни проекти”, Вместо Варварски 
селища имаме разпръснати при 
разбиването на Кораба-майка спа- 
сителни Капсули, чийто пътници 
са образували независими бази... 
е, „Вместо Корупция ще имаме 
“неефективност". Въобще поне 
дотук нищо ново и Все пак новос- 
ти има - за огромно съжаление! 

ДВете много Важни и неприят- 
ни новини са 


Калпава графика и 
лош интерфейс 


наистина не е за бярване, че 
такъв стар Вълк В този бизнес 
Като 519 Мег си е позволил да 
подцени фактори с такова огром- 
но значение! Надявам се, че Като 
излезе окончателната Версия, ще 
има и по-сериозни подобрения - 
иначе съдбата на третата част 
от поредицата ще бъде Като на 
ПЕО 3 - уж не лоша игра, но на 
сВетлинни години далеч от успе- 
ха на първите аве стратегиш! А 
демото поне В това си състояние 
събуди у мен едно-единстВено же- 
лание - да го захвърля и аа си по- 

играя отново на См!гаНоп 2! 
Генко Велев 


ос Анажелис В недалеч: 
ното бъдеще. Полиция- 
та общо взето не може 


да се справи с непрекъснато на- 
растващата преспъъпност 
и е принудена да се пре- 
даде пред отлично 
Въоръжените банди. 
В този труден момент 
Властите Вместо да ор- 
ганизират разни дребни и 
не > особено > ефективни 
ударчета от типа на позна- 
тата ни “Операция “Комар” 
решават Веднъж завинаги са 
сложат Край на произвола по 
улиците. За тази цел Кметът 
създава специална полицейска 
част, Въоръжена с най-смъртонос- 
ното оръжие на Всички Времена - 
бойният робот ТАС ХЛ Арпа. Във 
Ешшгесор Вие ще имате честта да 
бъдете член на този елитен отряд 
от ченгета и с помощта на ТАС Х- 
1 Арпа са направите на решето 
Всички гангстери, а и не само гях... 
Това горе-долу е съдържателна- 
та страна на Ешигесор: ГАРО. Как- 


Изометричен 30-еКкшън 


Еесиопк Апз 
ммлу.еа.сот 


Р166, 32 МВ НАМ, Огес“« 6, 210 
МВ ноо 


| 


Оес(30, ЗО“ 


то при повечето екшъни В послед- 
ните години и тук авторите не са 
отделши Кой знае Колко Време за 
разработване на дълбоКомислени 
сюжети, а Вместо това са се Кон- 
центрирали изцяло Върху графика- 
та, специалните ефекти и Въобще 
компонентите, Кошто са Важни за 
успеха В този жанр. 

Ещигесор: ГАРО преслага два Ко- 
ренно различни Вида игра. Първият 
Вариант, Който се нарича Спте 
Маг, е нещо Като Кампания с 12 по- 
редни мисии, по Време на Кошто ще 
трябва да освободите осем огром- 
ни рапона на Лос Анджелис от прес- 
пъпната паплач. Като цяло Кампа- 
нията може 
да се опи- 
ше с абе 
думи: 


беек « Оезиоу 


Не си спомням да съм Виждал 
по-разрушителна игра | от 
Ешигесор до този момент. 
Задачата Във Всички ни- 
Ва се свежда единс- 
тВено и само 90 
пълно унищожение на 
Всичко, Което попадне 
под мерника на ТАС Х.1 
Арпа. Това Включва прес- 
пъпниците, голяма част 
от сградите и Всички слу- 
чайни минувачи, Кошто са 
имали нещастието са се 030- 
Ват В близост до Вашия робот 
(последното много ще зарадва 
любителите на Сагтадеддоп 2). 
По Време на отделните акции сре- 
щу бандитите любезните Ви колеги 
дават по радиото ценни напътст- 
Вия от пипа на “Следващата мише- 
на е вляво от теб! или "Я взриви 
тези Къщички, за да си пробиеш 
път Към централата на Врага!, а 
едно симпатична Колежка с Видимо 
удоволствие отчита успехите В 
борбата срещу преспъпниците. 
След Всяка мисия, Както си му е ре- 
дът, следва и по едно Кратко Виде- 
оКлипче, В Което ще можете наг- 
ледно да се уверите, че началство- 
то е доволно от свършената рабо- 
та по елиминирането на ВсичКо Жи- 
Во В града преди да се заемете със 
следващия етап от прочистването 
на Лос Аножелис. 

За разлика от Спте Маг, втори- 
ят Вариант на играта има доста 
по-различен характер. В Ргестс! 
Аззаш! Вие ще трябва да се справи- 
те със сравнително малко на брой, 
но доста хитри съперници. Най- 
Кратко Ргестс! Аззаш може да се 
опише Като Ботакп от Очаке |! 
шли Опгеа!, но с добавени елементи 
от стратегия В реално Време. В 
този Вариант на играта срещу вас 
ще застане могъщият ЗКку Сарат 
цли Ваш приятел (плова естествено 
при наличието на локална мрежа). 


(ргик Ссг 9 Сатега 


ф Са 4 181 р“ 


Тук няма чак голкова масови сцени 
на разрушение, а битките се Водят 
по-скоро на тактическо равнище. 
Разбира се, мащабната употреба 
на ракети и други Взривни аксесоа- 
ри отново е повече от задължител- 
на, но все пак от играча се иска 
малко повече размисъл при решава- 
нето на отделните мисии. 

Като цяло Ргестс! Аззаш! е нес- 
тандартно решение за Жанра и 
действително предлага новоВвъВе- 
дения, Кошто имат потенциала са 
разавижат страдащия от липса на 
свежи идеш ти!рауег-режим на 30- 
игрите. 

Като говорим за екшън, разру- 
шение, надхитряне на противника и 
други подобни неща естестВено 
трябва накратко да опиша и Какво 
Всъщност представлява ТАС Х. 
Арпа, който си е основното среас- 
тво за борба с многочислените 
противници. Това е нещо Като ги- 
гантсКки робот, Който разполага с 
общо 18 различни оръжия за масово 
унищожение (Във Всяка Конкретна 
мисия могат да се използват само 
по три Вида оръжия - едно огнест- 
релно, един модел ракети и един 
Вид тежка арпилерия). Огневата 
мощ на ТАС Х1 Арпа е много сери- 
озна дори още В началото на игра- 
та, Когато имате на разположение 
само базовите оръжия. С премина- 
Ването на Всяко ниво обаче получа- 


ервеве ге (сВ 8 
не 


Сари? ВВ ЕР МИЧ 


бомбастични еКсплозии, при- 

ятна музика и сполучливи 

звукови ефекти. ТуК е редно 

да се споменат и системни- 
те изисквания :-) В това отноше- 
ние Ешигесор: ГАРО определено е 
сред най-скромните заглавия оп 
последните месеци. Единственото 
по-сериозно изисКВване, Което бих 
могъл да отбележа, е желателното 
използване на ажойпаа с поне 6 бу- 
тона. Играта с Клавиатура също е 
Възможна, но на по-трудните мисии 
този метод на управление на робо- 
та не Води до Кой-знае Колко добри 
резултати. По съвсем друг начин 
седят нещата при изискванията 
Към останалата част от Компютъ- 
ра. Очевидно изометричното 30, 
Което се използва В играта, има 
доста по-малки изисКвания Към хар- 
дуера от популярните 30-екшъни 
от типа на ОиаКе |, защото 


За тези, Които обичат Животните! 
Един нов. мулпмедиен продукт  Вортуалната Ви разхоока из све- 
- Енциклопедия за бомашни лю- га на фомашните любимци. В ен- 
циКлопедията има ш Вградена 


бумиши (Ре!) е Вече на пазара, Жи: 
вотните В нея са 
групирани В пеп 
раздела: Коне, Ку“ 
чета, Кояуки, пплше 
щш (папагали, Ка- 
нарчета и т.н.) и 
хамстери. 


Във 
Всеки оп тях са 
Включени  най-ха.- 


ректерните пред: 
ставитали на Ви: 


» 7013 ч 1724, 


Ешигесор: ГАРО Вър- 
Ви съвсем прилично 
дори на Реп!ит166 


Наличието на 30-ускорител съ: 
що не е задължштелно, но не Ви 
препоръчвам да играете В софпуе- 
рен режим, защото над 9090 от пре- 
Възходните специални ефекти ще си 
останат невидими за Вас. Още по- 
Вече, че програмистите от Еесиоп- 
с Апз действително са се постара- 
ли да включат поддръжка за макси- 
мален брой 30-ускорители, за да 
направят тази повече от приятна 
игра достъпна за повече геймъри. 


Никола ДърпатоВ 


ТАЛОН 


ПОДАРЪК“ < 


6 пъ. 
търсеща програ- 
ма, благодарение 
на Която ще може: 
те по определени 
белези, семейство 
ши Ключови думи 
ба намерите за 
секунди търсено- 
то от Вас живо: 
но. 

Рев на Зап! 


те, 


- Зитн. 


Елате с този талон Въб фир- 
мения магазин на ул. Княз Бо: 
рис 124 и за Всеки музикален 
диск или СО-КОМ, който Купи- 
ще получите още един 

безплатно, Ако купите 2 дис- 
Ка, ще Ви подарим още 2, за 3 


Вате Като бонус нови “играчки”, 
Кошто още на третата или чет- 
Въртата мисия ще накарат Всички 
терминатори и робокопоВе да изг- наименование, отличителни бола- 
леждат Като бедни роднини пред | 2 19Род резпрозтуенене 
Вашия робот. Всичко това е прид- пея ср перла, 

ризтна музшка ще съпъпуспва 
ружено от много добра графика, 


Ако не си харесате диск, но си 
Купите нещо друго над 5000 
лева - пак безплатен диск, 


Мшштефа можете да намерите 
8ъ8 фирмения магазшн на ул, 
"Княз Борис” 134 шли да я поръча: 
те по Интернет на сдпъза 0 
геснпо-аК.соп 

За справки можеге ба се обръ- 
шате на тел, 960.98.13. 


да, ЕнциКлопедията съдържа над 
500 снимки и подробна информа- 
цив за Всзко жовопно: латинско 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


Волви Фо аплиеряватие га модарзанитее, 


Мек 
ХА, 


лчният софтуерен масто- 
(е донт Мсговой хищно про- 

тяга ръце и Към пазара на 
бойните симулатори. За да се нап- 
рави оригинална игра обаче, не е 
достатъчно да си най-богатата 
фирма В света. Тромавата Корпора- 
ция на Бил Гейтс е може би най-яр- 
Кото доказателство Как свежите 
идеш увяхват 8 бюрократична сре- 
да. За съжаление играта Сопа! 
Ед Зипшаюг не прави изключение 
от това правило - недоизкусурени- 
те страни на симулатора лъснаха 
съвсем ясно заради факта, че про- 
изводителите на ретро-симулатори 
се постараха да опровергаят теза- 
та ми от последния брои на РС 
Мата и започнаха масово да бълват 
игри със стари самолети. Програ- 


Реалистичен симулатор 


на изтребител 


МсгозоН 
ул, псгозоН. сот 


Р90, 16 МВ, 800х600 Маео 


мустите Като че ли са се 
наговорили да ме прецакат 
- В момента трима произ- 
Водители на Компютърни 
игри се опитват да домини- 
рат Във Въздушното прос- 
транство над Европа през 
Втората световна Война. 
Това са Мсгоргозе с Еигоре- 
ап Аг Маг, Мксгозой с Сот- 
ра Епа! Зипшабюог и дапез 
ММ На егв. За съжаление 
продуктът на Мксгозой май 
бледнее пред другите да. 
(Където е Бил Гештс, там 
трева не никне ;-) 

Шегата настрана, сега неКа ви 
кажа нещо повече за самата игра. 
На практика това е боен вариант 
на Ра Зипшаог 98, изтеглен с ня- 
Колко десетилетия назад във Вре- 
мето. Отново англо-американската 
Коалиция ВоюВа с Хитлер, отново 
руснаците Като че ли не съществу- 
Ват. СтароВвремски Витлови само- 
лети се гонят из небето над ЕВро- 
па, пълнят с олово прогивниковите 
машини и сриват със земята Вра- 
Жеските наземни съоръжения. Няма 
радари, няма самонасочващи се ра- 
Кети. Единственото нещо, на Кое- 
то пилотът може да разчита, е 
бърза реакция, съобразителен ум и 
остър поглеад. 

Както може би Вече се досеща- 
те, най-силният момент В играта е 


с 


КАЕ-.27) 124./ 


реалистичният полет. Тук не само 
трябва да се сражавате във Възду- 
ха, но и да управлявате самолета 
така, Както би Ви се наложило В ре- 
ални условия. Архаичната авиобрак- 
ма се Влияе и от най-малките кап- 
ризи на Времето, дори моторът 
може да откаже, ако попадне 6 неп- 
редвидени метеорологични условия 
или пък ако бъде префорсиран. Въз- 
душният Ви боец започва да се дър- 
Жи доста странно, ако бъде ударен 
от Вражески огън. Различните поВ- 
реди Влияят по различен начин на 
полета. Самолетът може да изгуби 
мощност или да маневрира по-труд- 
но, В случай, че пострадат мото- 
рът или елероните. Двигателят 
пък ще започне бързо да загрява, 
ако Вражеските Куршуми разперду- 


шинят охладителната система. 
Излитането и особено Кацането 
понякога са истинсКо предизвика- 
телстВво за пилота, ако Времето 
е лошо ши пък машината е Вку- 
сила от Вражеското олово. Изоб- 
що реализмът е на изключително 
Високо ниво. 

Същото обаче не може да се 
каже и за графиката. Самолети- 
те са доста ръбести, дори Кога- 
то геймърът си Включи по-висока 
разделителна способност. Най- 
ефектното нещо 6 графиката е 
теренът. Той е изключително 
прецизно нарисуван, шарен и ис- 
тински. Впечатляващо е хрумва- 
нето да се поставят истински 
триизмерни модели на най-извес- 
тните постройки В градовете, 
Кошто атакувате. Можете да се 
сражавате над Айфеловата Кула, 
Бъкингамския дворец, мосповете 
над Темза, Катедралата Свети 
Павел и т.н. За нещастие ВсичКо 
сВършВва дотук. Графичните моде- 
ли на самолетите не са много 
прецизни, Въздушните битКи са 
еднотипни. Обикновено можете 
да Видите хвърчаща тенекКия, пла- 
мъци и бял или черен дим (В зави- 
симост дали сте ударили охлади- 
телната система шиш мотора). 

Не е голямо и разнообразието 
на самолетите, Които можете аа 
Карате - само осем на брой. Се- 
риозно са подценени Възможнос- 
тите за атака по наземни цели и 
голяма част от мисиите са сВве- 
дени главно до гоненица из Възду- 
ха. За щастие В играта могат да 
се зареждат и самолети от 
Мкгозой Нам Зишаюг 98. Ин- 
тересно ще ми е да Видя сраже- 
ние между фашистки Месершмцна 
и Боинг-737, Въоръжен с Картечни- 
ци от Втората световна Война. 

Мсгозой не са си дали много 
зор и при писането на сценария. 
Изглежда програмистите разчи- 
тат запалените играчи да свър- 
шат работата Вместо тях с ня- 
Кой редактор за нива. Създатели- 
те са направили само две Кампа- 
ниц - битКата за Великобритания 
и съюзническата Контраатака В 
последната фаза на Войната. Ми- 


сиште са правени по авгентични 
операции и максимално се добли- 
жаВат до хода на Втората све- 
товна Война. Затова, ако играе- 
те с английски или американски 
самолет, ще Ви бъде сравнително 
лесно, а ако пробвате силите си 
Като фашистки пилот - ще се 
поизпотите. 

Според официалните данни на 
Мгозой (доколкото може да им 
се Вярва) играта има много реа- 
листичен изкуствен интелект. 
Програмистите са се постарали 
ВъВ Всяка ескадрила да има сме- 
сица от асове, добри пилоти, но- 
Вобранци и абсолютни леваци. 
Освен поВа поради липсата на 
самолетни радари пропливникови- 
те пилоти трябва да набелязват 
целите си Визуално, тоест Като 
се оглеждат във Всички посоки. В 
зависимост от степента на из- 
Куствения интелект симулирани- 
те противници могат да имат 
по-изострено или по-притъпено 
Внимание. Те могат да се увлекат 
В преследването на някой от ва- 
шата ескадрила и изобщо са не 
усетят Кога сте се промъкнали 
зад гърба им. Слънцето и облач- 
носта също оказват Влияние Вър- 
ху Видимостта и съответно Вър- 
ху поведението на пропивникови- 
те асове. Право да ви Кажа, не 
забелязах особено умно поВеде- 
ние у пилотите, но и не обръщам 
особено Внимание на тия неща. 

В общи линни нямам Какво по- 
Вече да Кажа за пози симулатор 
- не можа да ме грабне и това си 
е. Просто хората от Мкгозо! са 
си свършили работата съвестно, 
но без да Ввложат нищо от себе 
си. Нека не ги съдим, защото Ко- 
легите им от Чапез и Мсгоргозе 
са наистина рутинирани В праве- 
нето на симулатори и е съвсем 
нормално да направят нещо по- 
Качествено. Просто хората на 
Би Гейтс не трябва да си Врат 
гагата там, Където не разбират. 
Защото единствената оригинал- 
на игра, Която няКога са направи- 
ли, е Аде о! етр!ез. 


Момчил Милев 


диине шщ. 


| 
| 


Към Кой Жанр да се причисли 

тази игра! Едно е сигурно - 
това не е диез! - продължение на 
прочутата едношменна поредица 
(за щастие не прилича и на Кпоз 
Оиез! 7, Който с основание може да 
претендира за титлата "Боза на 
десетилетието"). На теория би 
трябвало да съществува някаква 
приемственост - действието за- 
почва В познатото ни Кралство 
Оамепгу... и дотук с приемствено- 
ста. 

В рекламата Към играта можем 
да прочетем “интеракция с повече 
от двадесет уникални персонажи” - 
Всъщност таКа наречената инте- 
ракция се свежда до едно-единстве- 
но нещо - пърпеливо изслушване на 
поредния монолог; не само това - 
съвсем предвидливо почти ВсичКи 
евентуални МРС-та са вКаменени 
от зловеща магия - паКа Мега са 
избегнали необходимостта от съз- 
даване на диалози и на някакъв по- 
не отчасти сериозен рю!. Следва- 
щата част от реКламата гласи 
"стотици най-разнообразни загад- 


М ного трудно е да се определи 


Зепа 5419058 


Р 166, 32 МВ ВАМ 
поне 600 МВ свободно дисково 
пространство 


Мозк о! сегпиу 


Ки - Всъщност на Всяко ниво 
(нивата са ВсичКо седем) има по 
една-две по-сериозни главоблъс- 
Каници - едната за преминаване- 
то по-нататък и една за убива- 
нето на “боса”. Останалото се 
свежда главно до обиКаляне и 90 
“сИсКкв" по екрана за събиране на 
предмети. 

Играта не ец гое-раупо дате - 
дори В ОаБо има значително пове- 
че НВРС-елементи. Действително 
героят Ви може да еКипира различ- 
ни оръжия и брони, да трупа ехреп!- 
епсе и да Качва нива - звучи добре, 
но на практика е доста елементар- 
но, когато започнете да играете. 

Трето, играта не е екшън! По се- 
демте нива ще срещнете безброй 
много противници - но, за да ги 
убиете, ще трябва просто да 
“Кликнете” по тях с мишката... 

За да довършим с рекламата - 
ето и следващия цитат “имате пъ- 
лен Контрол Върху Камерата В иа 
регвоп мем"! Контролът наистина 
го имате, но аз се опитвах В про- 
дължение на около 5 минути оса 
“щракна” главния герой (Казва се 
Соппог) на фона на един добре изг- 
леждащ фонтан - резултатът е 
ясен: НЯМА да има Картинка с 
Соппог и фонтан! 

И така - на Какво все пак ще иг- 
раете, аКо си Купите този Кпдз 
Сиез! 8? Ами, би трябвало вече да 
се досетите - на нещо, Което 
страшно много прилича на 


ТотЬ На!фег с мъж 6 
главната роля, 


зопу! Но пък за сметКа на това 
има елементи на ВРО - можете да 
ъпгрешавате своя агтог, те!ее 
меароп и т!55Пе меароп; това обаче 


се извършва автоматично, незави- 
симо от Вашето желание, аКо прог- 
рамата прецени, че новонамерени- 
ят предмет е по-добър. Освен бро- 
нята и оръжието, В долната част 
на екрана можете да отворите лен- 
та, В Която да са показани налични- 
те Ви предмети - храна, ройопз и 
Въобще Каквото прецените, че мо- 
же да бъде полезно (така е на тео- 
рия - на праклика ще събирате аб- 
солютно Всичко, Което може да бъ- 
де взето). Като убиете противник 
ще трябва Внимателно да огледате 
терена оКоло него за изпадали 
предмети и/шли пари - понякога е 
доста трудно да бъдат забелязани. 
Особено Внимание обръщайте на 
парите - на 2-3 места ще срещне- 
те МРС-та, Кошто с удоволствие 
биха ви продали по нещо полезно. 

В горната част на екрана може- 
пе да отворите друга лента - 
пуепогу - В него обаче автломатич- 
но ще се събират само предмепти- 
те, Които са част от главния Ку- 
ест (например парчетата от Мас- 
Ката). 

В някои от нивата (световете 
са доста обширни) може Вече да 
сте намерили начин да преминете 
по-нататък, но ако Ви се разхожда, 
направете още една обиколка - чес- 
то ще намерите пропуснати от- 
преди предмети или няКой Враг (за 
повишаване на ехрепепсе нивото на 
героя Ви). “ 

И понеже малко се отКлонихме 
от темата Какво НЯМА да получи- 
те - няма да имате грамотна инс- 
талационна програма (ще са Ви не-- 


обходими повече от 600 МВ НОО 
плюс СО-то, за са играете) и няма 
да имате грамотна поддръжка на 
30-Видеокарти. Последното пъК е 
уникално - З0-ефеКктите се поддър- 
Жат, само ако не използвате 30- 
хардуера! ЗВучи Като бездарен Виц, 
но си е самата истина! Все пак оп 
Зепа са обещали да направят ня- 
Кой и друг ра!сп през следващите 
месеци... 

Предполагам, че Вече губите 
търпение да четете за това, Кое- 
то го няма, паКа че ето малко и за 
това, Което Все пак е налице: 

Оауепгу, Кралството на Ктад 
Сганат. Поредният зъл магьосник, 
Кандидат за световно господство, 
прави поредната зла магия. Крайни- 
ят резултат от екшъна е натро- 
шаването на МазкК о! Ееглйу на пет 
части, запратени В различни све- 
тоВве. Освен поВва Всички хора се 
оказват вкаменени... и ще останат 


ще се наложи да преминете през 
Света на мъртВвите, Където ще 
срещнете Агпе!, |огд о! Ме Оеай и 
ще трябва да намерите начин да 
преминете през прословутата река 
Стикс, оттам ще се озовете В ог- 
ромен свят-блато, попаднал под 
Властта на Зматр Уисш, Където и 
животни, и растения ще би бъдат 
Врагове... но може би дори там ще 
успеете да откриете помощник или 
приятел. След блатото 
ще се наложи да набле- 
зете дълбоКо 6 подзем- 
ните пещери-градове на 
гномите. Тук може би 
ще успеете да похарчи- 
те поне част от труд- 
но спечелените Ви жЖъл- 
тиучки - гномите са из- 
Вестни навсякъде със 
сВоето оръжие и бро- 
ни... А Когато успеете 
да излезете на бял 


да решште доста загадки; за съжа- 
ление обаче те най-често ще бъ- 
дат от типа “Голяма река - започ- 
Ва с Ди завършва на унав”. Все пак, 
ако се затрудните, огледайте Вни- 
мателно околността - почти сигур- 
но сте пропуснали да “Кликнете” 
Върху някой или Върху нещо, Което 
би Ви дало сериозни Пп!5 апд ирз за 
това, Което следва да направите... 
Във Всеки случай обаче не бива да 


такива докато Вашият герой не ус- 
пее да преброди петте свята и да 
сглоби отново масКата! И сега от- 
говор на логичният Въпрос откъде 
изскочи Соппог и защо не се е прех- 
Върнал на статуя Като останали- 
те? Защото едно от парчетата 
от маската го е цапнало по глава- 
та и го е предпазило от Вредното 
Въздействие на магията... Оптук 
остава съвсем малко - ще се нало- 
жи да пребродите СЕДЕМ (а не 
пет) свята, да изтребите безчет 
противници, да съберете парчета- 
та от Мазк о! Ееглйу, да решите 
между другото някоя дребна загад- 
ка и накрая (предполагам) да надуе- 
те шушоните на злия магьосник. 
Производителите поне са се пос- 
тарали да създадат сериозно раз- 
нообразие - Всеки от седемте свя- 
та е различен от останалите и 
доста ще трябва да походите, д0- 
Като успеете дори само да го преб- 
родите. След Кралството Оауепгу 


свят, едва ли ще останете особе- 
но зараавани - ще се окажете в ог- 
ромна и съсипана от Вулкани и лава 
пустиня, изпълнена със смъртонос- 
ни Капани и огромни чудовища... 
(може би ще успеете да откриете 
някой и друг търговец). И един без- 
платен съвет - не бързайте да из- 
хвърляте “топлите си дрешки - 
съвсем сКоро ще имате огромна 
нужда оп пях! Защото следващият 
геат е царството на Вечния сняг, 
на огромните снежни демони и на 
Снежните Нимфш! А ако успеете да 
излезете оттук, ще трябва да се 
приготвите и за финалните си 
приключения В Земята на Слънцето 
- тук не само ще трябва са наме- 
рите начин са сглобите отново 
Всичките намерени парчета оп 
Мазк оЕ Ше Ебегтйу, но и ще срещ- 
нете злия магьосник, станал при- 
чина за дългото Ви пътешествие... 

По Време на дългото и предълго 
пътешествие наистина ще трябва 


се безпокоите - след Като сте ус- 
пели да се преборите с инсталаци- 
онната програма на Зега и сте се 
научили да управлявате Камерата, 
ще сте приключили с най-трудните 
епизоди на тази иначе не съвсем 
лоша игра. 


Генко Велев 


Компютърно 
с“ Н <» предаване 
Ге) 4 | ) за обикновени 
тъ да я ше 2 хора, 


Всяка събота 
от 12 ч. 


4 ж-2” 
за КонглакКгац: глел. 206822 


съвместна продукция на 


РЕОРАСАМОА 


даа -- 


САН лед множеството проблеми 
ае локаута В МВА, запла- 
хата за прекратяване на 
сезона и Вземане на нови играчи от 
университетските отбори и Евро- 
па, Всичко най-сетне се реши: нас- 
коро Пат Юишнг от името на игра- 
чите В Асоциацията подписа дого- 
Вор с шефа на МВА, благодарение на 
Който сезонът започва от януари с 
общо 50 срещи за Всеки отбор, 
Вместо обичайните 80. Това е по- 
Вод за радост за Всички, Кошто 
обичат баскетбола. Не баскетбола 
Въобще, а онзи баскетбол, Който 
може да Видите само В Щатите, 
баскетболът, Който се играе В 
МВА. Слава Богу, В ЕА Зропз ня- 
маше лоКаут и те спуриктно, 
Както Винаги, пуснаха на паза- 
ра поредната симулация от 
поредицата МВА ме. 

Поне В Европа големият 
финансоВ успех на спортните 
продукти на Еесиоп!с Апз, про- 
изведени от СеверноамериКанс- 
Кото им звено - ЕА ЗроПз, се гра- 
ди Върху три игри - грандиозната 
хокейна симулация МН. 99, най-до0б- 
рия според мен футбол за РС - РА 
99 и МВА 99. Може би поради лип- 
сата на сериозна конкуренция бас- 
Кетболната поредица е една от 
нао-слабите на ЕА Зропз, Което не 
значи, че Всяка година МВА Пме не 
обира Високите оценКи, напрогив! 
Тъй Като обаче предходната МВА 
"98 не се отличаваше с много но- 
Вости, Както НРА 98; Воад 10 Ууопа 
Сир и Егапсе98, В новото си изаа- 
ние - МВА 99 най-сетне предлага 


ЕА Зропз 
улмм.вавропз.сот 


на геймърите Коренни подобрения В 
графиката и начина на игра, благо- 
дарение на Които и този продукт 


от спортната “поредица > на 
Еесиопс Аз се нарежда на първо 
място В А!-Загв-отбора. 

Ясно е, че и В новата МВА ме 
ще намерите множество данни, 06- 
ширни статистики и оригиналните 
играчи и екипи за сезона 97/98. По 


отношение на реализма обаче този 
път дизайнерите от ЕА Зропз са 
надминали себе си. На базата на 
снимКи на оКоло 400-те профи-игра- 
чи от МВА, с помощта на специал- 
на програма, те са вградили дос- 
тоВверно В играта лицата на голя- 
ма част оп баскетболистите. Така 
на запалените по баскетбола гей- 


мъри няма да се налага да четат 
номерата по фланелките, за да от- 
гатнат Коя от звездите на МВА 


тича по излъсКания паркет. Най-ху- 
бавото е, че за разлика от другите 
продукти на ЕА Зров, тук лицата 
на играчите не остават безизраз- 
ни; около 30 различни мимиКи ще Ви 
помогнат да съпреживявате заедно 
с “извънземните” това, Което се 
случва на еКрана. Дриблирането, 
Мопяйег-дънКковете или спонтанни- 
те пориви на радост на Виртуални- 
те баскетболисти също не са за 
изпускане, макар че движенията им 
изглеждат малко по-дървени В срав- 
нение невероятните анимации на 
футболистите от НРА "99. Както 
е обичайно за такива игри, за да 
изглеждат по-реалистично дви- 
Женията, е използвана техно- 
логията Мойоп Сариппа, а са 
участвали и звезди от Асоци- 
ацията Антоан Уокър оп 
Бостън Селтикс. 
За да мотивира не само 
МВА-маниаците, играта има 
два Варианта - Агсаде и 
Зитшапоп. В Агсафе ще можете 
бързо да влезете В действието с 
по-бързо темпо на игра, чудовищни 
Мопзйег-дънкоВе, по-малко правила и 
Въобще пренебрегване на Всички 
подробности, тактиКи, настройки и 
т. н. В Зипшайоп за сметКа на по- 
Ва получавате Всичко от този 
спорт, Какъвто е, с всичките под- 
робности и екстри, Кошто знаят 
само щатсКите МВА-фенове. 
Благодарение на удобното уп- 
равление след Кратко Време ще се 
научите да Контролирате играчите 
из залата и да ги накарате да из- 
пълняват > всевъзможни действия. 
ОсВен спринт-клавиша, Който при 
продължително натисКане Влуияе 
Върху Кондицията на Вашите игра- 


чи, има общо 6 бутона за дефанзив- 
на и офанзивна игра. Освен хвърля- 
нето и паса при атака ще можете 
да направите залогваща маневра, 
че ще подадете/стреляте с попка- 
та или пък ще можете да покажете 
на другия отбор Какво е машсторс- 
Ко дриблиране, Защитата се осъ- 
ществява чрез стоене пред про- 
туВниковия играч и невротичното 
размахване на ръце, забранения по 
принцип Папд-спеск (избиване на 
топката) или подсКачане. Водещи- 
ят играч с топката, разбира се, мо- 
же да се сменя с друг (ако не сте 
нагласили преди срещата да играе- 
те само с един баскетболист). Ин- 
телигентни Камери ще спомогнат 
ниКога да не губите играча с топ- 
Ката от поглед, а пък подобно на 
телевизионните предавания, изоб- 
ражението ще се увеличава Всеки 
път, Когато някой от баскетболцис- 
тите Вкара Кош или направи фал. 
Стратегията преди Всяка среща 
ще можете да оставите на КомпЮю- 
търа или пък сами ще Влезете В ро- 
лята на треньор, Като на разполо- 
Жение ще имате обширни такти- 
чески менюта. Не са спестени и 
множеството статистики по Вре- 
ме и след срещата. Ще можете са 
правите сравнения между отбори 


шли играчи, Колко често и отКъде са 
стреляли Вашите “извънземни” или 
с помощта на Вашия еКранен Ком- 
пютър да си създадете напълно ин- 
дивидуални формули за изготвяне на 
статистика. За да се създаде под- 
ходящата атмосфера, ще чувате 
скърцането на маратонките по 
паркета, истерията на публиката 
при ефектни изпълнения и мъдрите 
Коментари на някакъВ чичКо, Който 
може би трябва да мине на Кола с 
по-Високо съдържание на кофеин. 

А-то на баскетболистите е по- 
добрено и В МВА 99 най-сетне по- 
Вечето тях имат индивидуален 
стил на игра. 

Приятна екстра е и т. нар. 
Ргасисе Мойе, Където ще можете 
да се упражнявате на спокойствие 
например на улични Кошове и да ра- 
ботите Върху стила си. Трябва да 
спомена и Възможността да си съз- 
давате собствена лига с определен 


набор от МВА-играчи. 
Ако още се чудите дали МВА 99 
си струва парите, спрете с терза- 
нията - В момента на пазара няма 
по-добра баскетболна игра. Всичко, 
Което прави НРА и МН. толкова 
привлекателни и недостижими за 
Конкуренцията, Ви се предлага и В 
МВА 99 с пълна сила: суперподробни 
факти и статистики, страхотни 
звукови ефекти и музика (този път 
между другото има парче на 
Уатгодца), управление, Което лесно 
може да бъде овладяно и оп начина- 
ещи и четири различни степени на 
трудност, Които ще позволят успе- 
хи на новаците и предизвикателст- 
Ва за профи-геймърите. Графиката 
е превъзходна, макар че изградени- 
те от полигони тела на суперзвез- 
дите на МВА понякога изглеждат 
малко ръбести, а лицата им често 
имат тъповат Вид. Като недоста- 
тък може да се изтъкне и факта, че 
отвреме навреме играчите Ви без- 
помощно подприпкват из залата и 
престават да правят пода, за Кое- 
то им се плащат милиони. Кошто 
обича баскетбол, трябва задължи- 
телно да притежава най-добрата 
игра В този Жанр - МВА Пуе 99 


Никола Икономов 


ЗТЕЕРАМ! Ми! тена: СО-А, СО-ВОМ, СО-Н, М-СО, ОУО - 1е!ах: 02 980-98-13 


НоВи мултимедийни енциклопедии В магазина на ул"Княз Борис" 134. Супер цени на едро. 


19 Мо., 
Ке) БА 
Апооеу 


Е-та!: сдатапа Ф(есйпо-тп(К.сот 


Ме зйе: ууммлуесйпо-п(К.сот/с!ег!з/сдтата 


«ит овсем наскоро полу- 

чихме една тъжна но- 

Вина - 5и-Тесп прек- 
рати дейността си! Това е 
сериозна липса, тъй Като 
Зи-Тесп бе една от Компанци- 
ите, специализирали дей- 
ността си главно В област- 
та на го!е-раупа датез. Едва 
ли има фен на този жанр, 
Който поне да не чувал за 
прословутата поредица М/2- 
АВОВУ, а пък играта, Която 
Ви представяме В този брой 
- уаддед Айапсе, трябваше 
да постави началото на ед- 
на нова серия - Компилация 
от стратегия, зуагдате и 
ВРа. През 1994 година тази 
превъзходна игра заслужено 
обра оВациите на Всички 
геймъри, а ако някой случай- 
но е пропуснал да се запоз- 
нае с нея, му препоръчвам да 
го направи дори и сега! 

В съобщението за прек- 
ратяването на дейността 
на 5и-Тесп все пак имаше и 
една съвсем малка оптимис- 
пиучна нотка - обещано бе, че Ка- 
надският Клон на компанията ще 
довърши разработката на „аддей 
АШапсе 2 и на поредния, осми епи- 
з09 от поредицата УМгагагу. Не 
знам доКолко това обещание ще бъ- 
де изпълнено, но поне аддей 
АШапсе 2 бе В доста напреднал 
стадий - нашите читатели едва ли 
са пропуснали демото, Което публи- 
Кувахме В дисКа Към един от пред- 
ните броеве. 

Сега Вече малко Внимание и на 
самата игра - някъде и някога по 
Земята на един малък остров са 
извършени еКсперименти с оръжия 
за масово поразяване. Резулматът 
е неочакван - Вследствие на стран- 
на мутация островът е единстве- 
ното място 6 света, Където вире- 
ят безщенните Гайоу меез! От пях 


се извлича субстанция, главна със- 


тавка на различни и много ефикас- 
ни лекарства... Въобще мирише на 
парш А там, Където мирише на па- 
ри, често замирисва и на динамит! 
Тук на сцената се появявате вие - 
наети сте да разчистите острова 
от Конкуренцията Като естестве- 
но основният Ви способ трябва аа 
бъде методът на убеждението и 
учтивостта - помолвате ги много 
учтиво да напуснат, а Който про- 
пусне да се изнесе докато преброи- 
те со три, нао-убедително бива 
застрелян! За разлика от много 
други игри тук Вие лично няма да се 
подвизавате - способите Ви за 
убеждаване ще бъдат наемници, Ко- 
ито можете да наемете (или поне 
се опитвате да наемете) срещу 
солидни суми пари. Ключовата дума 


пскунет 2п 


лофиинидл 


е “солидни” - най-Калпавите 
Войници струват по няЯКОЛ- 
Костотин долара на ден, 60- 
Като по-добрите искат по 
няколко хиляди ЕдинстВени- 
ят Ви източник на доходи са 
приходите от експлоатация- 
та на дърветата (ако из06- 
що Владеете територшиш с 
готови за експлоатация дър- 
Вета); разходите Ви обаче 
са наш разнообразни и мно- 
гобройни - за хеликоптер, за 
погребенията на убитите 
наемници, за “редови” гар- 
дове, Кошто да пазят Вече 
овладените територии, за 
черноработници, Които да 
събират ценната сурови- 
на... за какво ли не. 

Играта нямаше да бъде 
толкова интересна, ако не 
разполагахте с многобройни 
и най-разнообразни Възмож- 
ности за действие - наемни- 
ците Ви са Като живи хора, 
Всеки със собстВени Въз- 
можности и предпочитания; 
освен пова можете са ги 
екипирате с разнообразно оръжие, 
защитно > облекло, противогази, 
маскировъчно облекло; можете да 
ремонтирате различните оръжия и 
екипировка и дори да извършвате 
различни полеви ъпгрейди; можете 
да залагате или да обезвреждате 
мини и експлозиви, да изпълнявате 
различни тидиеяв и най-Вече мо- 
Жете да стреляте, да стреляте 
и... пак да стреляте (това обиКно- 
Вено ще е основното Ви занятие). 
Крайната цел - да превземете це- 
лия остров (разделен на 60 КВадран- 
та) и да спечелите уважението и 
почитта на наемниците - Все пак 
Чаддей Апапсе 2 може наистина да 
успее да се появи и тогава пак ще 
имате нужда от пези хора! 


Генко Велев 


Оезсет3 
Това са чийтоВве за Оезсег! 
2, но работят и на тпестба- 
ната от нас Версия на 


Оезсеп! 3 
21 МСЕВМАМЗ > неубиваемост 
АШЕАГАЕЕС Всички 
аксесоари 
ЕАТАМСЕГОЗ  Поттпод п!55!е5 
СИВВУСОАТ “(Всички 
Ключове 
ЧОЗНОААКВА пълна карта 
на нивото 
М/НАММА2ООМ преминаване 
на нивото 
ЕНКААММЕ оръжия 
ВПТЕНЗМ/ЕЕТ замайване (не 
го пробвайте, 
ако не сте 
седнали) 
ЕВАМЕПМЕ показва 
честота на 
Кадрите 


САВВАСАВВАНЕУ губиш 


Всичко, но 
оставаш жиВ 


Тез! Опуе 5 


В менюто “Орйопз" наберете: 
сир о! споке - Включва 
Всички шампионати 


та! 1аКкез те Баск - може са 


се Кара на заден ход! 


1 пауе |Ппе Кеу - ВсичКи коли и 


пистшШ! 


Повече спва!з - на диска! 


1 
пя ше 
1 «) 


През миналия месец получихме 
читателско писмо, В Което пише- 
ше "стига с този Загсга!..."! Мо- 
же боса прозвучи КощунстВено 
някому, но «Магсгай действително 
се срина Катастрофално от първо- 
то място... за сметка на ВВООО 
МАНШ Ако някои от Вас не са обър- 
нали Внимание - и на Фагсгай, и на 
Вгоод Маг можете да играете 6 
ти!рауег режим срещу Компютьъ- 
ра... и усилието си заслужава! Ко- 
гато пиша пези редове, Все още 
не съм прочел статията на Колега- 
та, Който прави обзор на Вгоод 
Маг, но едва ли ще Вляза В проти- 
Воречие с него, ако ви Кажа Кое е 
главното достойнство на Вгоод 
Маг според мен - невероятно 906- 
рия А на компютъра! Колкото 00 
добрия стар диез! - по та Беа!5 
Спт Рапдапдо! А що се отнася за 
Кпоз Очез! В - силно се съмнявам, 
че той ще успее да се настани 
трашно В челната десяткКа. Освен 
това да не забравяме и Оиез! (ог 
Согу 5: Огадоп Не - за нещастие 
не успяхме да Включим преглед на 
играта В настоящия брой, | но 
твърдо обещаваме да наваксаме за 
следващия. 

Поредните приКлючения на но- 
Вата стара ага Сто! също предиз- 
Викаха определен интерес... Какво 
ли ще стане, Когато излезе и расп 
за Миде Надеп Сред еКшъните 
много гласове получи и Негейс 2 - 
най-Вече за добрата графика и за 
нетрадиционния датерау. 

Сега стигнахме и до ралитата 


РС мама 


и 
дДРИ 
е) «) 


- малко изненадващо Тез: Опме 5 се 
прояви Като реален Конкурент на 
Меей Гог Хреед Ш - тази КонКурен- 
ция може само да ни радва. 

Еайош 2 продължава да е най-иг- 
раното ВРО. В този брош (наш-ве- 
че поради многото новоизлезли иг- 
ри) не успяхме да направим преглед 
на Вадигз Сае ши на Вешгт (0 
Кгопдог (продължението на Вегауа! 
м Кгопдог на Зега) - и за тях смя- 
таме, че В следващия брой ще ус- 
пеем да отделим повечко място... 
Въобще от доста години насам за 
челно място ще спорят цели три 
ВРО-та! 

В спорта - да живее НРА 99; а, 
за малко да забравя, Колегите от 
редакцията се опитаха да вмъкнат 
като спортна игра В Класацията и 
МЕТ: Тпе Зех Етрие, но аз ги дис- 
Квалифицирах (и сега съм им че- 
рен)! 

И така, ето Крайната десятка 
за месеца: 


1. Вгоой Маг 

2. Негейс 2 

з. спт Рапдапдо 
4. РРА 99 

5. Тез! Опме 5 

6. Сагтадеддоп 2 
7. Еайош 2 

8. Меед Ког дреед |! 

9. ТотЬ Вайдег | 

10. УИЕТ: Тпе зе Етрге 
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ФААВА офгуерните фирми започна- 
ха Все по-често да хвърляп 
В пълно отчаяние редовия 
геймър, неразполагащ с Репшит |! 
450 и Уоойоо 2 ЗП, със заглавия, за 
Кошто Като че ли не съществува 
подходящ Компютър. 

През изминалата 1998 г. горе- 
долу Всяка Впора игра напомняше 
на мнозинството от потребители- 
те, че е Време за сериозен ирдогадйе 
на Всички Компютри, Които не са 
поне с процесор Р200 и приличен 30 
ускорител. Доброто е, че има начин 
неизбежната смяна на системата 
поне малКо да се отложи във време- 
то, при това без да се харчат ни- 
Какви парш 

Вълшебната думичка В случая е 
“Оуегсюскта”, с помощта на Кой- 
то можете напълно безплатно са 
получите доста по-мощен КомпЮ- 
тър. 


Каквое. 
омегсоскта? 


Най-накратко “омегсоскта"-ът 
може да се опише Като "пускане на 
машината извън предвидените оп 
производителя параметри”. 

Като масово явление той се по- 
яви заедно с пускането на пазара 
на процесора АМО 486/100 Мп2 пре- 
ди няколко години, Когато много хо- 
ра с радост установиха, че прите- 
жават чипове, Които могат да Вър- 
Вят добре и на доста по-високи 
скорости от официално обявените 
от производителя. На обиКноВен 


език пова означава пускането на 
Вашия Репцит 200 примерно на 225 
шли 250 Мпг. 

Може би сте чували, че 


поршмне 61 


“надуването” или 
“изпържването” 


на процесора и други части на 
системата е опасно и може са 90- 
Веде до неговото поврежаане и 90- 
ри до изгаряне на определени Компо- 
ненти. По принцип това е Вярно, но 
също така е Вярно и че повечето 
автори слагат предупреждението 
за опасностите от “оуегсюскта" 
само Като презастраховка. В пове- 
чето случаи не може да се случи ни- 
що страшно, а Както ще стане яс- 
но след малко, има достатъчно си- 
гурни индикатори за това, че сте 
попрекалили с "омегсюскта”-а, така 
че да можете да вземете мерки 
преди да е станало Късно и КомпЮ- 
търът Ви действително да се пов- 
реди. 


ПРИНТЕРЪТ 
„ ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


Кои части могат да 
се “изпорЖжат”? 


Колегата Ник Мортимър често 
ме пита Кога най-накрая ще си омег- 
соск-на модема :-). Това, разбира 
се, е В Кръга на майтапа. По прин- 
цип и модемите биха могли да се 
“изпържат”, но от пова едва ли ще 
има особена полза. По съвсем раз- 
личен начин стоиш положението при 
процесорите и Видеокартите. Реал- 
но това са Компонентите, при Кои- 
то можете да постигнете сериоз- 
но забързване на цялата система. В 
тази статия няма да стане дума 
за видеокарти, защото при тях въз- 
можностите за омегсосктд са 
твърде различни за Всеки модел, а 
резултатите от “изпържването” 
също. Само ще спомена, че аКо има- 
те Моодоо 1, Моойоо 2, Майох (Всич- 
Ки модели) ши Вма ТМТ можете 
споКойно да се огледате из Интер- 
нет за съвети Как да си Ввдигнете 
производителността с няколко про- 
цента. При процесорите нещата са 
значително по-лесни, а резултати- 
те от успешния “омегсюсКктд" са 
доста по-впечатляващи. 


ПЕЧАТИ 
р 


Е 
АБОТИ 
ЪРШИ 


НЕ 
НЕ 
СВ 


1, обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2, отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 

3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 

4, намирате ги, край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


Кои процесори са 
подходящи за 
“омегсоскта”? 


Най-бързият отговор на пози 
Въпрос е: Всички 486/100 или по-д06- 
ри. ЕстестВено, Както обиКноВено 
В реалния Живот, нещата стоят 
малКо по-различно. За да можете да 
“изпържите” процесора, Ви тряб- 
Ват няколко изключително Важни 
неща. Първо трябва да Видите Ка- 
къ8 процесор имате. Процесори от 
Клас 486 или Репиит под 166 МНаг 
така или иначе няма да свършат 
особена работа, защото дори евен- 
туално успешно омегсоск-Ване няма 
да им позволи да се справят с мо- 
дерните програми, така че рискът 
при тях не е оправдан. Чиповете на 
АМО и Супх също не са особено 
добри В това опношение. Това се 
дължи на фаКта, че те и 6 нормал- 
но състояние отделят сериозна 
топлина и при евентуално “изпърж- 
Ване” съществува съвсем реалната 
опасност да изгорят. Като най-под- 
ходящи 6 практуКата се поКазвап 
процесорите на ме! (Репиит ММХ 
и Репцит |). Те се произвеждат по 
съвсем модерна технология и по 
правило В нормални условия дори не 


БУЛОДА 


компютри. 
Интернет, компютърни 
Репишт 266 Се!его 

| СОръл 


иска пъди 


се затоплят. Това позволява срав- 
нително лесното им пусКане на по- 
Високи честоти без особени рискКо- 
Ве. Не на последно място е задъл- 
жително да погледнете и Вида на 
Вашите памети, защото заедно с 
температурата те са най-честа- 
та причина за неуспешен омегсюск- 
то. От днешна гледна точКа Купу- 
Ването на Каквато и да е било па- 
мет освен ЗОНАМ РС100 8пз е без- 
смислено прахосване на средста. 
За да работи компютъра стабилно 
при 100МНг Външна честота (напр. 
Сеегоп изпържен на 400МН2) е 
задължително паметите да 
минимум 8пз Тези памети са доста 
по-бързи от по-остарелите модели, 
а освен това стават идеално и за 
ВсякакъВ омегсоскта. ЕстестВено 
операцията по “изпържването" на 
процесора може да стане и с по-ло- 
ши памети, но В такъв случай 
системата не работи стабилно. На 


8 морето от информация 
е добре ба имаш връзки 


-, тт 
ИНТЕРНЕТ 7 #- 


514.99 - от 8-22 часа 


59.09- от 22-8 часа - ; 
+ инсталационна такса 8260 (еднократно), 
а за абонатипъе на Кайраск (безплатно) 
Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 
СН, София, ул. "Самуил" 48, факс: 980 97 95 


Анвотей 
Пот Нейийта 


ГТ 
Ери 


сасваваа. 


пазара се предлагат много Видове 
памети на Които има лепенка 
РС100, а Всъщност не работят на 
100МНг. Най-често тези памети са 
с 3-4 солара по-евтини. 
Следващата стъпка е да прове- 
рите дали дъното Ви поддържа нес- 
тандартни честоти оп типа на 75 
Мнг, 83 МПг2, 106 МПпг2, 112 Мпг. То- 
Ва се налага, защото повечето от 
новите чипове има вграден твърдо 
фиКсиран мултиплиКатор за регули- 
ране на съотношението между чес- 
тота на дънната платка и често- 
та на процесора (например 200 М!2 
се получават Като честотата на 
дъното е 66 Мпг и тя се умножи по 
3, Което пък е Вътрешният мултип- 
ликатор на процесора). По този на- 
чин единствената Възможност за 
промяна на пактовата честота на 
процесора остава увеличаването 


СО БО АНЕ 


Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 
8 0219733141 
Е 0621 627996 
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ЗЕМЕМ5 Е 
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аа Рива. 


на честотата на дънната платка 
извън стандартните стойности. 


Как става самото 

изпържване? 

Ако системата Ви отговаря на 
посочените по-горе изисквания, са- 
мият процес на "изпържването” на 
процесора е сравнително лесен. В 
зависимост от дънната плапока 
това става или чрез промяната на 
положението на |итрегв на самата 
дънна платКа или В по-добрия слу- 
чай чрез промяна на съответната 
настройка В ВЮО8-а на Компютъра. 
За съжаление има доста дънни 
платки и от двата Вида, така че 
ще трябва да проверите в упътва- 
нето на Вашето дъно точно по Ка- 
КъВ начин можете да смените 
стандартната стойност от 66 
МнНг. След Като минете тази стъп- 
Ка започва интересната част на 
цялата операция. Първо пробвайте 
честота на дъното от 75 М!2. В 
9990 оп случаите с нея няма никак- 
Ви проблеми, а ако нещо не Върви, 
причината почти сигурно е В лоши 
памети. По този начин Репиит 200 
тръгва на 225 МНг (75х3 Вместо 
66х3), а Репиит 1 266 Внезапно се 
превръща В Репиит П 300 (4х75 
Вместо 4х66). Ако Всичко мине ус- 
пешно, можете да се пробвате и 
на 83 МНг! Тук за съжаление по-чес- 
то има проблеми с паметите, Кои- 
то не отговарят на стандарта 


Визтезв АррИисайоп Сотрапзоп 
С А епве-са кожа са 
РР РР ЕР НОД ВАША 
РА РА Ра Роз РИ 
Па ева сад На 
ВАТ ее ре СД ИА 


ме! Реприт й 504 


(е! Саегоп 450 


Ке! Репушт й 450 


Ке! Сеегоп 3754, 


ие! Сеегоп ЗЗВ8А 


же Сейегоп З00А 


ке) Репцит й 300 


г4е! Сщегоп 300 


кйе! Сеегоп 266 


Сравнение на производителността 
при бизнес-приложения 


РС100. Освен това не Всички РС! 
Карти работят на ВЗМпг, защото 
“изпържването" на процесора ав- 
томатично Води и до “надуване” 
на РС! шината. Дали това се от- 
нася за Вашата система обаче мо- 
Жете да разберете само с еКспе- 
риментиране. При процесорите от 
типа Репшит 1 Сеегоп има и още 
една интересна допълнителна Въз- 
можност. При наличието на дънна 
платка с чип ВХ дъното може да се 
пусне на 100 Мп2, Което автома- 
тично превръща Сеегоп 266 В 
Сеегоп 400! Поради особеностите 
на архитектурата на Сеегоп това 
почти Винаги е успешно. За целта 
трябва единствено да прекъснете 
Контакта на Краче 218 на самия 
чип, Което съобщава на дъното, че 
процесорът е предвиден за 66 МНг. 
По-новите модели Сеегоп (300 и 
333 М!2) често могат да се пус- 
Кат на 450, а някои и на 500 МП! 
Това обаче изисква НЯКОЛКО П0- 
сложни стъпКи и ако имате такъв 
чип и сте решши да го “пържите” 
е най-добре да се обърнете за по- 
мощ Към специалист. 


Кога гизпържването” 
е успешно? 


След Като сте пуснали систе- 
мата на по-Висока честота оста- 
Ва само да видите дали тя работи 
нормално. За целта си пуснете ня- 
Коя игра със сериозни изисКВвания 
Към хардуера от 
пипа на Очаке | или 
Ипгеа! и поиграйте 
В продължение на 
няколко часа. Ако 
Всичко мине > без 
сривове на систе- 
мата, можете спо- 
койно да приемете, 
че омегсоскпа-ът е 
успешен и евенту- 
ално да се пробва- 


1л0е1 Релот й 4Е0 


ке Сеегоп 4508, 


0 


те на още по-Висока честота :-)) 
Ако УЛпдомв обаче започне да Ви 
дава необичайни грешки, сини екра- 
ни и т. н., значи или процесорът, 
или някоя друга част от система- 
та не може да работи на по-Висо- 
Ката честота на дъното. В такъв 
случай Ви остаВа избора между от- 
Каз от “изпържване” или отКрива- 
не и смяна на съответния Компо- 
нент, Който е Виновен за пробле- 
мите. 


Каква е реалната 
полза? 


Ако погледнете Внимателно, ще 
Видите, че примерно "изпържване- 
то" на Р200 на 225 Мпг увеличава 
таКктовата честота на процесора 
само с оКоло 1200. При това поло- 
Жение човек естествено си задава 
Въпроса дали цялото това нещо 
ще доведе до значими подобрения 6 
производителността на цялата 
система. Отговорът е Категорич- 
но “ДА! В случая с Р200 на 225 МП72 
достъпът до паметите Вече не се 
извършва на 66, а на 75 Мпг. РС! 
шината също е пусната не на 
стандартните 338 Мпг (66 делено 
на 2), а на 37,5 МП2? (75 делено на 
2). По този начин вие на практика 
омегсосК-Вате Всички части на 
Компютъра и реално получавате 
15-2006 по-бърза машина. При по- 
мащабни “ “изпържвания” Като 
Сеегоп 266 на 400 Мпг или Сейегоп 
300 на 450 Мпг увеличението ес- 
тествено е още по-голямо и поня- 
Кога се достига почти удВояване 
на скоростта на системата. Така 
че експериментът определено си 
заслужава! 

Никола ДърпатовВ 


Р8. Ако сте решили да си 
“изпържите" “процесора, | но 
нямате опит, най-добре е да се 
обърнете Към специалист! 


0 30 40 50 
Егатес Рат Зесол! 


Сравнение на !рз (Кадри В секунда) между 
Сеегоп 450 и Рейит 1 450 МНг при ОчаКе | 


За арт по 
ОиВ. ро 


Рай ага. 
«а Регбво В: дева. 


ГМ К 
Врата ее р 


заапюве| 


Ру, бъ 1 бр аве, учи Айез ъро К 
Онова бадп В. 1 да, 1А2) ит 150 ар ъажк. 0-17:34 
|Оиив, бъ 1.1 деж, за му КО во Юл 08:17:34 
(Оби. бълу ДАВА ЕА РСИР Токо -- 


та гр 0 


| аичкдо (уннен поокаиедантенегт со общите 18 осутва! зо7к. 01:29:86 

- ча Бомнийя 966 В РАрррлаен Ко чи са 44 Сок 01.07.34 

ече забелязахте, че от този брош на РС асжашежожаят южо патза 
МАМА рубриката СНЕАТЗ 8 ТЕХ е В съвсем 1339939 га: 
Бад чан 


ноВ вид. Привидното намаление обаче В дейс- зали аиацищат алт ада ва чан 

тВителност е сериозно увеличение на обема. Така или | ами гагалзид. сим ск слрмстви му оннвсав а рисв бинкдр Бо ва кун 
иначе на страниците на списанието не можем да по- 
местим Всички Кодове и пароли, Които Ви интересу- #2: до. 
Ват, защото затова няма да ни стигне дорш целят | 8 хо ТА?) а” + 
брой. Поради тази причина изместихме паролите на 
диска. 

На диска още ще сме поместили програмата ПНТУ 
ШЕ НЕСРЕВ на Вегпа Ууо!дгатт и Рейег Пеуеп, Ко- 


1ЮК 1918986 0 Фр 


Брега Бъ дели уа БЕ снет чомонте. Са Пела ПВе диви авй раеза Весо 
(Ср нея пя Пени вр аве реждайа., Пей Пвагр рев а) вйЛвейя подиз ша 
зайет веа0 ЗПВТЯ. «тен Вар Вате 19 Пре "ве Ония т- в певнабе МУзЕ. 


| 


Ре дешанеовер правило вер еее Па а падат. 


пот - рай вий, 
ДИВИ НЕ со вади Пвиокеув ви йЛН Нур | 
ПАВР нида - ре Тр вар кна 


ято е може би най-голямата съществуваща база дан- трити 
ни с Всевъзможни пароли, зауедатез и гапегв за бли- А 
3 бебе ; ста - <тт А ав 


зо 2000 най-популярни игри от последните 5-6 години. 
В нея ще намерите Както помощ за КласиКи от пи- 
па на См!гайоп или Вигг Айптз Васе п/о Зрасе, така 
и чийтоВве за съвсем нови хитове Като Сагтадеддоп 
2 и Воой 2. 
Ползването на програмата е съвсем елементарно. 
В главното меню просто въвеждате името на игра- 
та, Която Ви интересува и ОВТУ ПТПЕ НЕГРЕВ Вед- Е аетеет 
нага Ви отвежда на нея. На екрана ще видите и Как- ЕР аа а павр свое 1 висни е 
Ви точно чийтоВе има за ВсяКо Конкретно заглавие. В 2 няезогивазайъща<0 весла езссесетеат ова сн 
повечето случаи има само Кодове, но за някои игри СА пкаикшиаа и: 
Включени и записани игри от Ключови положения или | вх хо 4 ТИ 
специални програмки, Които Ви дават неограничен Жи- Шон есе: ВО а вее СП мен 


пати ратаве ратан 


ста 1 Зад 1 зае 3 зада г СРВАС 
5744 ро айтаме роидим | врамр | а2ав 
Сиби 1 абе 1 креда 1 сРмбб с ети 
сим рази; крие ; съИя 1 ада 
«аалв | атаме | 37 розата р аасв 


пъмуя с азан со свейе с ГЪКМ 1 пвава 
змии рават фр айата сонати р оваа 
аяза 


Вот и пари. Пеев тоа арт 
ОВТУ ПЛЕ НЕГРЕВ може дори да Ви помогне, Ко- оараак ааа ро 
гато програмистите на самата игра не са си свърши- Еетъенкеаа И раата 


ване 8 ат (ве заве #7 ПР в 64 правен #8 ВРО ФУА. ни: 41: 
ВЕЧНИ ЗА 
па. 


ли работата Като хората. За доста игри Като 
Запйапит (Второто ниво) има цял набор зауедатез за 
местата, Които не могат да се минат поради грешки 
В самата игра ОНТУ ПТПЕ НЕГРЕВ се акпуализира 
Всеки месец и отсега нататък Винаги ще можете са 
намерите най-новата Версия на дисКа Към списанието. 


Никола ДърпатовВ 


уене т" те еве. „ 

анат вдет пие: Е 
1 инат таа. а си тай Занрет аа ева теви Мзей ПЕЕ ааа 
РЯНРР ревгн 4834 08 треви Веяти ти Гагащя. ПАДА пат 


ааа вея Па ЛЯВР ва ВО СИМС ТОМА ване Ване венер то ТИВ,, 


| Ша4з зее Чоп Пар Вега 264е4 Го че 211 фамегв агешвй Тре моРд | 
зе овай пер За 5019409 "Мей ргобуеив ъЕВ дапев, Неге уса 4. 
#4 войбиаге сопраяу гей ей вайд ар Ере род Со ровтвав 211 
беевтев 293 Пари Ват дам трррогЕ, 


Идгес5с Йбевст оР Еве сотрагр, юсаме Диме рециии Фад Пен” Шого) 
ДР ша 126 18 

то рйангав пааввент 6 ВВ пишщррнне Е. беритгамал: 

г Увретве 264мешд 0Р ТР вирротт ог преса! регволв а (ле 


сетрарар 
1 Магйй 91фе Ме рере 
1 Рие Теадтрагв ефово! афбгена Пет вирреее ИЗрев 
вече 
т Феррагъ 005 Рог ворраге #31ещ 
1 реве гебтгепсе рате5. ор сле самратау 


(с е Своггай Еигореая Трае 


2) 


ШЕ она от най-интересните и 
- полезни услуги В Интернет 

е ВС (тегпе! Веау Спа!). 
ВС е един от най-старите Компо- 
ненти на Интернет ши съществува 
още от средата на 70-те години. С 
помощта на ВС сървърите можете 
да си говорите В реално Време с хо- 
ра от целия сВят и при това дори 
не Ви трябва някаква бърза Връзка, 
защото целият разговор се преда- 
Ва под формата на обиКновен 
текст и по пози начин почти не на- 
тоВарва линията. Така можете спо- 
Койно да Водите оживена дискусия В 
Канал с още 30-40 души и В същото 
Време са си теглите файлове на 
максимална скорост без да усети- 
те ниКакво забавяне, нещо, Което 
трудно може да стане с помощта 
на други системи от пипа на (СО. 
Основното предимство на ВС за 
съжаление обаче е и неговият осно- 
Вен недостатък. Системата дейс- 
тВително е от 70-те години и то- 
Ва 0 личи още от пръв поглед. О6- 
що взето В ВС трябва да се под- 
готвите за много писане, пълно 
отсъствие на Картинки и почти ни- 
Какви операции с мишката... С дру- 
ги думи нещо Като Връщане Към 
добрите стари Времена на ОО8 :-)). 
Авторите на софтуер за ползване 
на ВС естестВено добре осъзна- 
Ват проблема и В последните Вер- 
сии се опитват поне малко да 06- 
лекчат живота на потребителите, 
Които не са чак толкова Вътре В 
нещата. Това се отнася и за най- 
популярната |АС програма п!ВС, Ко- 
ято 8 началото на януари се появи 


г-гигтисркигисории оо 
Г Твв Дай. ВОС Саше Шрида 194 ; сено лии 
- в со скс опсеневн оп яе 95 


р е871 СТО. Рвсвикцал Гала! ПИВО. Солна Май 7 ВОТ гена ат 


таи (ОК Нзеват, д ил 1 (ъведика 


- ик соесиш совеневов ва 2 


ан Ме Тайншив а Шаичисо 
с „уимила давате 
ав ей зетое 


Заважае“1ла 0 иа кс 
ме: с 
менвпак: 

"ананас: : 
бала 113 Това са ет 18 ра 
« Нагръа Ша гайрад Ше 014 1адр па 


в пай а век ви в 
вйвав ЕВДЕО Бъбве „ба 1 с 
ремита 


Тасойив оро мафод #1 185 
ап кви вав фан шокаквв 
г9бда вик |ооий богасву 


еве пос т.лов КОЕ ПИЩИ? тел 
"в" Бвмтй Мит Въ 184 Шак. 
чат вр ДОМ ЛВ брат фенто Тречечеъ рамеиуа 
мия ЕБЕ ЗЕВС Вал Пей! Всиаска 


ВИ Пояе (0 


ан. айи гис павловес зававар 5 ват бей, аз |ойдей Веганат 


аалсиънро нап 
ваза! Рееод 
< завъв! > депа де 


8 новата си Версия 5.5 (ще можете 
да я намерите на СО-то Към пози 
брош!)). 


Какво е тЕВС? 


т АВС може да се опише Като 
програма, Която Ви позволява да 
ползвате |НС. Отличава се с отно- 
сително интуитиВен и бърз за усво- 
яване интерфейс, така че дори пъл- 
ни новаци едва ли ще имат серцоз- 
ни проблеми. Новата Версия е заела 
доста неща от Мевсаре Соттип!- 
са(ог, така че голяма част оп пот- 
ребителите ще срещнат цял Куп 
познати менюта и опции. Самото 
ползване на програмата също е 
максимално опростено. След инста- 
лацията само си попълвате името 
и е-та! адреса и си избирате под- 
ходящ |АС сървър от приложения 
Към т/АС спусък. Остава да напис- 
нете бутона Соппес!, да изберете 
подходящия Канал (командата е / 
“име на канала”) и след секунди Ве- 
че сте готови за спа! Тук само 
трябва да имате предвид, че съ- 
ществуВат няКолКо различни и не- 
зависими една от друга мрежи от 
АС сървъри. За съжаление те не са 
свързани помежду си, така че ако 
примерно се Вържете Към сървър 
от Оапе! няма да имате достъп 90 
Каналите от Ете! и обратното. 
Повечето български фирми за дос- 
тавка на Интернет също имат 
собствени ВС сървъри, Кошто оба- 
че обиКноВено предлагат само дос- 
тъп до няколко локални Канала за 
спа. Както Вероятно се сещате, 


Тера а Зсуасъий БОГ н8еъ ф вем 063 вом, пдФГасб Фошояков 
аа Зе Ру Вашбвав“ от Пио Ана 98 87:08:27 
а Тува 9 задедо Вайв бмар ВЕГВе пБийов (Медуиблсарег об зБоае? ог аве Вуйз 81 


сме саме ка пенЕнВТ 
Туре ЗЛЕ Еве ве, Теейеа Рот сваввей дейбе, "Рад Гог "годе 
Туре "нн 1 #8 сай: ма зоверлз венрбафнй соявънн. Тита Бо нд 4 


Кмебвику Про ЖЪН- Мнао бог НТ йо две таме вай ТО пуре Фслайв Товштсй авн "со 


ааа Емона фас ПЕЕ (1 а шсоод уритотиноооиоиститеетотиОриа сот пе пе: нъбръли 


тези сървъри не са Включени В спи- 
съка на "НС, но ръчното им доба- 
Вяне не е особен проблем! За целта 
отивате Във Не > орчопз > соппес! 
> ай зегег и задавате примерно 
гс.д0с!5.04 или друг сървър. т!ВС 
има грижа за ВсичКо останало и 6 
повечето случаш не би трябвало ва 
умате проблеми. След Като се Вър- 
Жете Към НС сървър можете аа оа- 
дете Командата /15!, за да получи- 
те списък с Всички Канали, до Коц- 
то имате достъп от пози сърВър. 
Още отсега обаче искам да Ви пре- 
дупредя, че примерно В Ете! Ви 
очаква листа от над 20 000 канала, 
така че е добре да знаете предва- 
рително Къде ще ходите. По прин- 
цип има Канали на горе-долу Всяка 
тема, Която може да Ви хрумне, та- 
Ка че ако търсите информация за 
Видеокарти Ама ТМТ спокойно проб- 
Вайте /| пуа и В повечето случай 
ще намерите това, за Което сте 
тръгнали. 


Канал РСМАМА 


Да, такъв също има! От начало- 
то на февруари ще можете да си 
полафите на живо с Ник Мортимър 
и Всички останали от редакцията. 
За целта се Вържете Към сървър оп 
Ете! и дайте командата 

Д рстатма 

Поради Качеството на услугите 
на БТК и часовата разлика с Кали- 
форния ще срещнете хора от редак- 
цията само Вечер след 21.00 часа. 

Очакваме Ви! 

Никола ДърпатовВ 
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КОЕ Н ИЗ ТО 


офиси АМБОЛ 046/21-160 
софия 02/44-91-38 КАЗАНЛЪК 0431/49-993 
ПЛОВДИВ 032/23-60-89 ВИДИН 094/4-27-03 
ВАРНА 052/25-90-27 БЕЛОГРАДЧИК 0936/54-00 
ПЛЕВЕН 064/70-535 БЛАГОЕВГРАД 073/29-220 


«тр в РАТА Ф 
Щ 


ДИЛЪРИ 

БУРГАС 056/800-702 

СТАРА ЗАГОРА 042/27-689 

ПЛОВДИВ 032/263-073 оо ..-и никакви проблеми Фо 
В. ТЪРНОВО 062/22-034 


